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Presentacio i
objectius

Fundacio MUSOL, Municipalistes per la Solidaritat i 'Enfortiment Institucional
¢s una ONGCD independent i sense anim de lucre que promou el dret a
una vida digna i el desenvolupament sostenible de les poblacions més
desfavorides per a millorar la seva situacio economica i social. Té una vocacio
dirigida al treball amb e¢ls ens locals del Sud, amb l'objectiv d'enfortir les
capacitats dels actors locals i regionals dels paisos del sud i el seu paper
en el desenvolupament local i regional.

Al llarg dels anys MUSOL ha diversificat la seva accid, des del punt de
vista geografic i sectorial; no obstant aixd l'organitzacid reafirma la seva
ambicio de constituir una referencia en el treball amb els ens publics i les
organitzacions locals d’Espanya, Africa i America Llatina

Dins del seu ambit de treball en educacio, MUSOL impulsa accions en Educacio
per al Desenvolupament, entenent agquesta com un enfocament que considera
l'educacid com un proces dinamic, interactiv i participativ, orientat a la
formacid integral de les persones, la seva conscienciacio i comprensio de les
causes locals i globals dels problemes del desenvolupament i les desigualtats
Nord-Sud, i el seu compromis per a l'accid participativa i transformadora
(Hegoa, 2000). Aquesta linia de treball va mes enlla de la sensibilitzacio i
conscienciacio, motivant 'andlisi i actuacio davant les realitats generadores
d’injusticia.

Cracies al suport de de la Generalitat Valenciana, MUSOL impulsa el projecte:
‘Extraescolars Solidaries: integracid dels objectius de desenvolupament
sostenible en les activitats extraescolars’, que inclou un component de treball
en els Centres Educatius dins de I'ambit de les activitats extraescolars, com
un espai privilegiat per a motivar la sensibilitzacio, andlisi i compromis social.

4 I
Les presents guies pretenen informar i capacitar a docents, educadors/

es, monitors/es de les activitats extraescolars perque puguin integrar
dins de les mateixes 'Educacioé per al Desenvolupament, i proporcionar-
los els recursos pedagodgics i eines necessdries per a la integracié dels
continguts previstos.

\- J

Amb l'objectiu d'incloure 'Educacio per al Desenvolupament en les activitats
extraescolars, shan elaborat i desenvolupat guies metodologiques per @
set de les materies més comunes en les activitats extraescolars. Cadascuna
d'elles, s'inicia amb una introduccio i conceptualitzacid de 'Educacio per al
Desenvolupament tant a nivell general com de manera especifica per a la
materia de treball.

Apostem per una proposta integral, en la qual s‘abordin diverses tematiques,
s'ha procurat vincular cadascuna de les materies amb un eix tematic relacionat
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amb un Dret Huma i els Objectius de Desenvolupament Sostenible. Perque 'Educacio
per al Desenvolupament no es limiti a una o diverses sessions, en cadascuna de les
materies, es proposen diferents activitats per a diversos continguts a ser incorporats
en la programacié habitual de cada activitat.

Matéria Drets i ODS Vinculats Continguts
Dret a 'Educacio
Diversitat cultural
Foment a la QDS 4 Goronﬁr L.JDO.@dUCOCIO Compr@nsp lectora
Lectura inclusiva, equitativa i de Vocabulari
qualitat i promoure oportunitats Escriptura creativa
d'aprenentatge durant tota la
vida per a tots
Dret a la Comunicacio i la Navegacio per Internet
Noves Tecnologia Maneig de paqguets

Tecnologies de
la Informacio i la

Comunicacio

Ciutadania global

ODS 9 Construir infraestructures
resilients, promoure la
industrialitzacio inclusiva i
sostenible i fomentar la innovacio

ofimatics

Correu electronic, mapes
virtuals i plataformes
colaboratives
Continguts multimedia

Dret a la llibertat d'experessio
Interculturalitat
ODS 3 Garantitzar una educacio

Comprensio lectora

Angles inclusiva, equitativa i de Expressio O.r0|
0 . Vocabulari
qualitat i promoure oportunitats Exoressid escrita
d'aprenentatge durant tota la P
vida per a tots
Dret a la Salut
Construccio de la Pau Jocs preesportius
Esports Inclusio social Habilitats motrius

ODS 3 Garantitzar una vida
saludable i promoure el benestar
per a tots a totes les edats

Motricitat basica
Esquema corporal

Arts Plastiques

Dret al Medi Ambient Sa

Drets dels pobles indigenes
Diversitat cultural

ODS 13 Accio pel Clima i altres

Collage i mosaics
Pintura

Reciclatge

Escultura i modelatge
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Equitat de Genere
Resolucio pacifica de conflictes

Expressid corporal
Veu: projeccio i
vocalitzacio

Teatre El ODS 5 Aconseguir la igualtat Improvisacio
entre els generes i apoderar a Desenvolupament de
totes les dones i xiquetes personatges
Dret a la Cultura Composicio
Diversitat de la Cultura Ritme

Musica Cultura de la sostenibilitat en els Danses i balls

ODS

Construccio de instruments
musicals

A més, les set guies incorporaran 'enfocament de Drets, interculturalitat, equitat,
inclusio social i sostenibilitat ambiental en les materies de treball, com a criteris
fonamentals per a la construccid d'una ciutadania activa i compromesa amb Ies
realitats injustes a nivell global, buscant generar consciencia critica i solidaria.

Arxiu fotografic de MUSOL, Benito Pajares i Manuel Molinés.
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MUSOL educa

Entenent que les problematiques que generen situacions d’injusticia tenen
el seu origen en aspectes estructurals que han de ser tractats de manera
integral, MUSOL ha desenvolupat una linia de treball centrada especificament
en 'Educacio per a la Ciutadania Global, sota el titol MUSOL educa.

En aquest eix estrategic, shan determinat quatre sectors per a l'accio, a partir
de l'experiencia de MUSOL en I'ambit de la cooperacio al desenvolupament
i la investigacio:

Sensibilitzar, formar, educar i mobilitzar als politics, els funcionaris i
el personal laboral de les administracions locals i autondmiques per
a la promocio de la cooperacié descentralitzada i la millora de la
seua eficacia i qualitat.

Sensibilitzar, formar, educar i mobilitzar els ens locals i autondmics
espanyols i europeus per a posar en valor el seu potencial per @
'educacid per al desenvolupament

Introduir I'educacid per al desenvolupament en espais del sector
educatiu i del sector privat on aquesta tematica es troba absent o
poc consolidada

Desenvolupar les sinergies i coincidencies de l'educacid per a
la civtadania global i les tematiques de major rellevancia en el
context nacional i internacional, entre altres 'educacio ambiental, la
interculturalitat i la prevencié del discurs de 'odi.

Per a aixo, MUSOL desenvolupa campanyes de sensibilitzacid social amb
la finalitat de conscienciar a la societat espanyola sobre les causes de les
desigualtats socialsila situacio actual dels paisos en vies de desenvolupament,
fomentant actituds solidaries i accions en materia de cooperacid per al
desenvolupament i el codesenvolupament.

Les iniciatives i accions de Sensibilitzacio i Educacio per al Desenvolupament
han permes transmetre o la societat espanyola valors i coneixements
imprescindiblesperaentendrelacomplexitat que perjudicaeldesenvolupament
dels paisos mes pobres i per a construir un concepte de civtadania global
solidaria i compromesa.

MUSOL compta amb materials i experiencia en Educacido per al
Desenvolupament i aborda el sector educatiu pel seu potencial multiplicador
i ¢l seu rol clau en el foment de valors en xiquets/es, joves i adults per @
treballar en aquest sector prioritari, on 'educacidé per a la ciutadania global
no haja sigut abordada adequadament.
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Perque unes guies per a
treballar I'Educacié per al
Desenvolupament en Activitats
Extraescolars?

¢ Que significa educar enmig de les agudes i
doloroses transformacions

que estan vivint les nostres societats?

El pedagog brasiler Paulo Freire ens contesta
dient que I'educacioé

vertadera és praxi, reflexié i accié de I'home
sobre el mén per a transformar-lo. Ell ens
parla que I'educacioé és un acte

d‘amor, de coratge; ¢és una practica de la
llibertat dirigida cap a la realitat, a la qual
no es tem; més aviat busca transformar-la per
solidaritat, per esperit fraternal

Educacié com a practica de la llibertat, Paulo Freire].

Des de lI'andlisi i reflexid de I'educacid com a practica per a la llibertat
i per a la transformacid del moén, el procés educativ s'orienta cap @
una educacio promovedora del pensament critic, anant molt més enlla
de la transmissid de coneixements i informacid reglats. Des d'aguesta
perspectiva, l'educacid supera les fronteres institucionals i es poden
identificar diferents ambits de formacio en el dia a dia dels diferents
contextos socials. Per tant, es crea la necessitat de vincular aguests
contextos (politics, culturals, socials, econdomics) a una educacio
alternativa que, incorporant aspectes com l'oci o el temps lliure, no oblide
el seu paper crucial en la formacio d'una civtadania global.

En aquest aspecte les activitats extraescolars, com a activitats
enfocades al ensenyament-aprenentatge de manera creativa i practica,
e¢s constitueixen com un espai privilegiat per a analitzar la realitat
global, tant proxima com llunyana, des de la experiencia personal i
grupal. De fet, ¢s en aquesta quotidianitat on el vincle entre la teoria i la
practica es fa més evident. Diariament prenem decisions sobre el nostre
consum, participacio ciutadana o relacions socials, decisions que tenen
consequencies immediates en la realitat que ens envolta i que, per tant,
necessiten d'una analisi previa. Les activitats extraescolars permeten als
i les participants, acostar-se a la realitat d'una forma més lliure, sense els
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coneixements i experiencies, que van configurant la manera de veure el
mon i situar-se davant la seua complexitat.

Les activitats extraescolars es treballen en l'entorn escolar, estant directament
relacionades amb leducacio. Sén programades pels propis centres educatius,
desenvolupant-se tant dins com fora de I'horari academic. Tanmateix, cixd no
vol dir que no siguen activitats programades i planificades, que perseguisquen
objectius educatius. Son espais en els quals es poden promoure aprenentatges
valuosos i significatius sota metodologies alternatives, ludic-formatives, dindmiques,
participatives i riques en valors transversals. Aquests valors han d'anar de la
mda d'una investigacio social, politica i econdmica que continuament analitze les
causes i efectes de les injusticies i propose llits de difusio i coneixement social de
les realitats actuals. Aixi leducacio es convertird en una eina per a la transformacio
de la realitat i per al desenvolupament.

A que ens referim amb Educacié per al Desenvolupament?

LEstrategia d'Educacio per al Desenvolupament de la Cooperacid Espanyola
(AECID 2007) la defineix com un “Procés educatiu (formal, no formal i informal)
constant encaminat, a traves de coneixements, actituds i valors, a promoure una
ciutadania global generadora d'una cultura de la solidaritat compromesa en la
lluita contra la pobresa i 'exclusio, aixi com amb la promocio del desenvolupament
huma i sostenible”. No obstant aixo, Educacid per al Desenvolupament és un
concepte en constant evolucio i no exempt de debat per limpacte politic, social
i fins i tot ideologic que pot arribar a aconseguir.

Arxiu fotografic de MUSOL, Benito Pajares y Manuel Molinés.
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Com vutilitzar
aquestes guies?

12

Lobjectiv d'aquestes guies no ¢s substituir la programacio habitual que
saplica en les activitats extraescolars. Agquest document pretén oferir
orientacions i eines perque I'Educacio per al Desenvolupament sintegre
dins de les programacions ja establides de manera que, progressivament,
s‘aconseguisca incorporar la construccid d'una ciutadania global i solidaria
en les diverses dimensions educatives.

El paper de 'educador/a és clau en aquest procés. Laportacid que I'agent
d'Educacio per al Desenvolupament ha d'incorporar des de la seua formacio
i experiencia vital, ¢s fonamental per a garantir realment el canvi que es
pretén en els i les participants. De tal manera, es proposa que aquestes guies
siguen un acompanyament durant tot el periode de la activitat, podent
trobar en elles un suport al llarg de les diverses tematiques treballades.

Estructura de les guies

En una primera part, la present guia ofereix algunes idees i conceptes per a
comprendre 'Educacio per al Desenvolupament, partint de la pregunta
Que ¢és el Desenvolupament? i continuant amb algunes aproximacions @
I'Educacio al Desenvolupament.

Posteriorment es comparteixen alguns conceptes clau que 'agent d'Educacio
per al Desenvolupament ha de manejar en la seua labor educativa aixi
com certes linies transversals que acompanyen a aquest concepte, i que
permeten l'aplicacid del mateix punt per a tractar temes de caracter global
dirigits a les relacions Nord-Sud com a situacions d'actualitat a nivell local
(interculturalitat, cultura de pau, inclusio, equitat...)

A continuacid sexposa un enfocament metodologic per a ser aplicat en
'Educacio per al Desenvolupament, que facilita la implementacid de les guies
en cada materia de treball. De la mateixa manera, es comparteixen algunes
pistes sobre el paper de 'educador/a dEducacio per al Desenvolupament
en el canvi social.

Per afinalitzar la primera part, es faunrepds als Objectius de Desenvolupament
Sostenible, que regeixen 'Agenda Internacional per al Desenvolupament i
que estaran presents en les activitats proposades

Enunasegonapart s'ofereixen algunes eines didactiques per alaincorporaciod
de I'Educacio per al Desenvolupament en les activitats extraescolars. Es
troben organitzades per continguts recollits en les programacions ja
establides, amb la finalitat de facilitar la inclusido de les mateixes dins de
'habitual dinamica de cada activitat
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Cada proposta d'activitat estd organitzada de la segient manera:

+ Introduccié, que permet a l'educador/a centrar tematicament ['activitat
Qixi com poder presentar-li-la als i les participants.

+ Obijectius a treballar en l'activitat, normalment centrats en un concepte
inclos en el contingut de treball, un concepte vinculat al desenvolupament
i un vincle entre l'activitat i el canvi social.

« Materials de treball necessaris, incloent Fitxes de Treball.

+ Destinataris recomanats per a l'activitat, com una orientacid per a la
seua aplicacié didactica.

- Desenvolupament de I'Activitat, reclitzant una explicacio d'aquesta.
- Duracié estimada segons la posada en practica de activitat

« Variants proposades per a dinamitzar 'activitat o adaptar-la a altres
grups de destinataris.

- Preguntes per a la Reflexid, que contribuisquen a analitzar el treballat
en l'activitat

- Conclusions, com a pistes o claus per al tancament de ['activitat.

Arxiu fotografic de MUSOL, Benito Pajares i Manuel Molinés.
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Com a proposta pedagdgica per a integrar 'Educacio per al Desenvolupament
en I'Activitat Extraescolar, es suggereix que, en el marc d'un contingut treballat
dins de la programacid de la activitat, el educador/a incorpore activitats
proposades en aquestes guies de treball.

Es comencaria la mateixa amb una breu presentacio de la tematico, orientant-se en
la intfroduccio oferida en cada activitat. Després del desenvolupament d'aquesta,
es recomana dedicar uns minuts a debatre i reflexionar en grup, orientant la
conversa amb les preguntes proposades. Es important que, abans de finalitzar,
'educador/a rescate algunes idees clau, podent recolzar-se en les conclusions
incloses al final de cada activitat proposada.

Es fonamental aclarir que aquestes guies no pretenen constituir-se com a fulls de
ruta estrictes sind com una proposta per a l'orientacio i integracid de 'Educacio
oer al Desenvolupament en les Activitats Extraescolars. De tal manerag, les guies
pretenen ser una eina oberta i innovadora per a donar resposta a la necessitat
de disposar de recursos practics per a la integracid de la Educacio per al
Desenvolupament en cada materia extraescolar. Cada agent implicat podrd, a
partir de la seua experiencia i coneixements i recolzant-se en unes altres iniciatives
recixides en aquesta tematico, realitzar variacions i adaptacions de les activitats
a la realitat del grup de treball i el context en el qual es desenvolupe.

Sens dubte, acompanyar a xiquets, xiquetes i joves en el seu proceés educatiu
per a la construccio d'una civtadania global sensible als problemes i realitats
dinjusticia ¢s un repte apassionant. Els educadors/es implicats/des no sols tenen
a la seua ma la possibilitat d'oferir la seua experiencia i coneixements en un
ambit formatiu sind també contribuir a la construccid d'un mén mes just i solidari.
Aquestes guies pretenen contribuir a la transformacié social i a la innovacio en
I'Educacio per al Desenvolupament dins de I'ambit de les activitats Extraescolars,
un repte en el qual tots i totes tenim molt a aportar.

14 Arxiu fotografic de MUSOL, Benito Pajares i Manuel Molinés.
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Que es el
desenvolupament?

Al llarg d'agquesta guia abordarem el ftreball en Educacid per al
Desenvolupament i proporcionarem algunes eines per a incorporar-lo en les
activitats extraescolars. Perd previament ¢s necessari fer-nos la pregunta
Que ¢s el Desenvolupament? En que consisteix aqueixa situacio ideal a la
qual volem contribuir a través de les nostres accions educatives?

El debat sobre el concepte de desenvolupament es remunta als propis
origens de la humanitat i estd estretament vinculat a la realitat particular
de la persona o collectiu que intenta respondre a aquesta pregunta.

Des d'un punt de vista merament economic, el Desenvolupament consisteix
en el creixement i increment del nivell d'ingressos a 'una que es reducixen
les perdues, obtenint millors beneficis. Encara sén moltes les persones i
institucions que mantenen aquesta concepcid del Desenvolupament, fins i tot
en el context de la lluita contra la pobresa.

No obstant cixo , la historia ha demostrat com un augment de la riquesa
no necessariament millora la vida d'una societat en el seu conjunt. Es per
aixd qgue I'Organitzacido de Nacions Unides va incorporar el concepte de
Desenvolupament Humd, per a referir-se a un desenvolupament centrat
en les persones, especialment en aquelles en situacio de vulnerabilitat. El
Desenvolupament Huma compren no sols aspectes econdmics sind tambe
socials o culturals, a 'una que inclou el concepte de necessitats basiques
satisfetes com un component essencial del Desenvolupament. De tal manera,
el Desenvolupament Huma no sols s‘aconsegueix augmentant la renda
economica sind que ¢s fonamental garantir 'educacio, salut, equitat entre
homes i dones, acces a I'habitatge i altres drets basics per a poder parlar
d'una situacio ideal de desenvolupament.

A pesar de lenfocament centrat en les persones, no podem obviar la
necessitat d'un medi ambient sa com a element necessari per a garantir les
necessitats basiques de les persones. Es per aixd que actualment el concepte
samplia a Desenvolupament Huma Sostenible, incloent un enfocament
ambiental que permeta mantindre la cobertura de les necessitats basiques
al llarg del temps.
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Arxiu fotografic de MUSOL, Benito Pajares i Manuel Molinés

La Cooperacié al Desenvolupament ¢s conforma com el conjunt d'accions,
tant des de I'ambit public com privat, dirigides a garantir el Desenvolupament
Huma Sostenible en agquells contextos en els quals per motius historics, economics,
socials, ambientals o estructurals no sha aconseguit. Aquest concepte no
t¢ una definicid Unica, ajustada i completo, valida per a tot temps i lloc.
La Cooperacio al Desenvolupament sha anat carregant i descarregant de
continguts al llarg del temps, d'acord amb el pensament i els valors dominants
sobre el desenvolupament i al sentit de corresponsabilitat d'uns paisos
respecte a uns altres, per la qual cosa cal coneixer la seua evolucid per a
comprendre el seu significat a cada moment. El contingut de la Cooperacio
al Desenvolupament estd vinculat a les prioritats que s'estableixen sobre el
desenvolupament per part d'alguns governs, ONGD i societat civil, estant en
constant evolucio, adaptant-se en cada temps i lloc al desenvolupament
global.
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Aproximant-se a
I'Educacié per al
Desenvolupament

En un mon cada vegada mes canviant i complex, ¢s necessari comptar amb
una civtadania activa, compromesa, informada i amb capacitat de pensament
critic davant els diversos fenomens politics, socials, ambientals i culturals que
ens afecten individual i collectivament. Es per aixd que I'Educacio per al
Desenvolupament cobra un paper cada vegada mes fonamental en tots els
sistemes educatius, formals, no formals o informals, fomentant processos de
canvi de les estructures generadores d'injusticia.

Que ¢s I'Educacio6 per al Desenvolupament?

L'Agencia Espanyola de Cooperacio Internacional per al Desenvolupament
(AECID) proposa una definicio que no sols engloba als xiquets, xiquetes i
joves sind a tota la ciutadania, entenent 'Educaciod per al Desenvolupament
com un proces educativ (formal, no formal i informal) constant encaminat, a
traveés de coneixements, actituds i valors, a promoure una ciutadania global
generadora d'una cultura de la solidaritat compromesa en la lluita contra la
pobresa i 'exclusio, aixi com amb la promocid del desenvolupament huma i
sostenible (Estrategia d'Educacio per al desenvolupament de la Cooperacio
espanyola, Ortega 2007).

De tal manera, I'Educacid per al Desenvolupament contribueix a entendre el
funcionament d'un mén globalitzat, en el qual es produeixen situacions injustes,
fomentant una actitud critica davant les relacions econdmiques, politiques, socials,
culturals i ambientals entre els paisos del Nord-Centre i els del Sud-Periferia a
partir de principis de justicia social, solidaritat i equitat. De la mateixa manero, a
traves de 'Educacio per al Desenvolupament han d'establir-se mecanismes per
a coneixer les causes de les realitats dinjusticia, pobresa i inequitat animant al
compromis activ pel canvi, des del local cap al global.
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EN DESENVOLUPAMENT? DEL SUD? PERIFERIA?

En I'ambit del desenvolupament s'utilitzen diverses denominacions per
areferir-se a aquells paisos que presenten indexs de desenvolupament
inferiors a l'esperat. Si be el terme Tercer Mon va ser utilitzat durant
molt de temps per a referir-se a aguells paisos que se situaven fora
de les opcions Capitalista-Socialista, actualment el terme en vies de
desenvolupament ¢s el més acceptat.

En lambit de la cooperacio, son habituals els termes Paisos del Sud
i Paisos del Nord, encara que no sempre ¢s encertat perque trobem
molts casos en el qual la relacio Sud-Pobresa i Nord-Riguesa no es
correspon (com el cas d'Australia o dels paisos dEuropa de I'Est).

Des d'una optica politica, pot trobar-se la utilitzacid dels termes
Centre-Periferia, per a referir-se a aquells paisos amb major influencia
en la presa de decisions politiques i economiques a nivell mundial,
per la qual cosa se situen en el Centre, en relaciéd a aquells paisos la
influencia dels quals esta mes limitada, situant-se en la Periferia

= 3

Arxiu fotografic de MUSOL, Benito Pajares i Manuel Molinés.
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L'Educacio per al
Desenvolupament és...

LEducacio6 per al
Desenvolupament no és...

Un procés

LEducacio per al Desenvolupament és un viatge
contfinu mes que una progressid predeterminada.
Quan pren aspectes puntuals els analitza pel
sentit que adquireixen dins de processos mes
amplis. Quan investiga o realitza formacio ho fa de
manera progressiva, donant lloc a una educacio
interactiva basada en la reflexid permanent. Els
dubtes, el coneixement i l'experimentacid prolon-
gada permeten modificar concepcions erronies

Una acci6 aillada

Donada la complexitat dels temes que aborda
i la continuitat d'aquests en el temps, tota accio
educativa adillada o descontextualitzada
contradiu els principis de IEducacid per al
Desenvolupament. Es torna una proposta
mecanica que no permet la interaccio, ni la
comprensio, ni l'adquisicio dels coneixements.
No serveix per a modificar idees previes.

Complexa

Els temes abordats son complexos en si mateixos
(politica, economia, culturg, etica). Cada element
ha de ser examinat en profunditat i des de diferents
perspectives. Cal coneixer i ponderar, matisar.

Simplificadora

La realitat complexa i contradictoria, no pot ni
ha de ser presentada en termes simplistes. Cal
evitar les respostes afanyades o mecanicistes.

Controvertida

LEducacio per al Desenvolupament tracta temes
controvertits i els sotmet a estudi, andlisi, debat i a
propostes dintervencio. Per a molts d'ells hi ha més
d'una resposta. Per a uns altres cal admetre que,
de moment, la solucio signora. Les contradiccions i
conflictes poden sorgir de les diferents perspectives
culturals, de les diferents interpretacions de la
historia, de falta de coneixements, de xoc entre
diferents escales de valors, etc.

Monolitica

LEducacio per al Desenvolupament no
predica certeses eternes. Es basa en la seua
flexibilitat, en la seua capacitat reflexiva, en
lintercanvi d'opinions. Els seus pressupostos
han destar sotmesos a constant revisid. No
son rigids ni inqUestionables. Es irrenunciable
fugir del maniqueisme reduccionista, de
les consignes sense matisos. No es poden
acceptar arguments sense fonamentacio, ni fer
oides sordes a interpretacions diferents de les
propies

Sobre el mén

Les diferents dimensions del desenvolupament
afecten a tots els paqisos, regions, cultures i
¢ssers humans del planeta. LEducacio per
al Desenvolupament socupa de buscar les
connexions entre els fenomens, de donar una visid
holistica i de mostrar les influgncies mutues entre el
local i el global.

Sols sobre el Sud

El mal desenvolupament no és nomes questio
del Sud ni es fa comprensible sense la inclusio
del Nord i del seu paper en I'empobriment del
Sud. Es inacceptable presentar la pobresa,
la violencia, la corrupcid com a producte
exclusivament endogen del Sud. Aixd suposaria
negar les interdependencies, la desigualtat
del poder, etc.

Diagnostics i propostes

LEducacio per al Desenvolupament ¢s una Mirada
aguda sobre la realitat. Observa i analitza els
problemes per a proposar solucions, per a mostrar
els aspectes positius. Intenta elaborar propostes
alternatives que afavorisquen perspectives de
futur amb la finalitat de respectar la diversitat,
facilitar la convivencia, la comprensio, l'empatia i
la participacio de les persones en processos de
desenvolupament humd i d'extensid de la justicia
social

Font. Adaptacion de Birmingham, | 994, citada en La

Només sobre problemes

Per ser el desenvolupament una questid tan
complexa i contradictoria, ¢s simplificador i
contraproduent enunciar-lo només en forma
de problemes, insistint en els seus aspectes
catastrofics i més commovedors. Aixd suposa
un punt de vista proxim al determinisme. Pot
promoure el pessimisme, la indiferencia; resultats
oposats als quals preten IEducacio per al
Desenvolupament.

Educacion para el Desarrollo, Hegoa 2005
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Quins son els ambits de I'Educacié per al Desenvolupament?
LEducacio per al Desenvolupament es pot dur a terme des de diversos ambits.

- En I'Educacié Formal, a través de la integracio de I'Educacid per al
Desenvolupament de les programacions educatius vigents.

- En I'Educacié no Formal, o través d'accions especifiques o integrant-se
en diverses activitats: formacio, debat, andlisi social...

- En I'Educacié Informal, a traves de la sensibilitzacio i accid social per mitja
de campanyes divulgatives, mitjans de comunicacio, activitats ludiques. ..

Quines dimensions podem identificar en el marc I'Educacioé per al
Desenvolupament?

Podem distingir diverses dimensions que, en major © menor grau, es treballen en
totes les iniciatives dEducacio per al Desenvolupament

- Sensibilitzacié Social, com el conjunt d'accions dirigides a la presa de
consciencia a traves de la transmissid d'informacio. La sensibilitzacio resulta
fonamental en els primers contactes amb les realitats dinjusticia. Actualment,
la sensibilitzacio es pot dur a terme mitjancant metodologies diverses, des
de les tradicionals conferencies o testimoniatges, fins a les campanyes
mediatiques utilitzant les noves tecnologies, passant per un ampli ventall
com a tallers, activitats ludiques, xarxes de treball, converses. ..

- Formacié sobre el Desenvolupament, com a processos educatius
estructurats que busquen, a traves de metodologies educatives, generar
competencies tant en coneixements, accions i actituds a publics concrets,
amb la finalitat de fomentar 'andlisi critica. Aquesta formacio pot integrar-se
en altres processos formatius ja definits (com a programacions educatives)
o dur-se a terme de manera independent. Es important destacar que la
Formacio sobre el Desenvolupament no sols es basa en la transmissio de
coneixements sind també en la generacio d'actituds personals que animen
a l'accio.

Investigacié per al desenvolupament, com un element fonamental per @
analitzar de manera profunda les problematiques del desenvolupament i la
injusticia, motivant la gestid del coneixement i proposant linies d'accio. La
seua metodologia ha de basar-se en la investigacio social per a garantir
cert rigor cientific.

- Mobilitzacié i Accié Social, com una consequencia de les dimensions
anteriors. La participacio activa de la ciutadania i el seu protagonisme en la
lluita contra la injusticia i la defensa del desenvolupament i els drets humans,
sexpressa en ambits i formes diverses, en diversos graus d'organitzacio.
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. Arxiu fotografic de MUSOL, Benito Pajares i Manuel Molinés.
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ALTRES VARIANTS DE LEDUCACIO PER AL DESENVOLUPAMENT

A traveés de l'aplicacio de metodologies dEducacio per al Desen-
volupament en diversos contextos, han sorgit algunes variants que
aporten concepcions especials als processos educatius

LEducacié per al Desenvolupament Sostenible va ser promo-
guda per la UNESCO durant els anys 2004 a 2014, incloent la
sostenibilitat ambiental en les seues iniciatives

- La Comunicacié per al Desenvolupament ¢s consequencia de
la incorporacid dels principis de IEducacio per al Desenvolu-
pament a l'ambit de la comunicacio social. A través de diverses
metodologies, es busca el canvi social a partir dels processos
comunicatius en diversos nivells i direccions.

« LEducacié per a la Pau emfatitza en els processos de cons-
truccio de pau i reduccid de violencio, en contextos i tematiques
especifiques.

LEducacié per a la Salut ha evolucionat més enlla dels aspec-
tes referents a la salut fisica, incorporant elements de 'Educacio
poer al Desenvolupament i lEducacio per a la Pau.

~\
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Conceptes clau de
I'Educacié per al
Desenvolupament

22

L'Educacié per al Desenvolupament es basa en una serie de conceptes
clau que ofereixen diferents enfocaments per al tractament educativ d’'un
tema o realitat concreta. Els processos d'Educacio per al Desenvolupament
requereixen l'aplicacio de I'enfocament que aguests conceptes ofereixen.
Tots els fets socials, des del més local al global, poden analitzar-se des
d'aquesta optica.

Interdependencia

La interdependencia ¢és una caracteristica basica de totes les formes
de relacions humanes des de la familia o l'escola a les dinamiques
internacionals. La supervivencia i el desenvolupament individual i collectiy,
estan basats en la dependencia d'altres persones. De la mateixa manerag,
els ¢ssers humans depenem del medi ambient.

Davant l'escenari de la globalitzacio, la interdependencia es fa més
evident, tant per a fendomens positius (com la cooperacio internacional)
com a negatius (desplacaments forcats).

Alguns exemples d'interdependencia son:

- El Canvi Climatic, com un efecte produit per diversos factors en els quals
les accions d'una part del planeta impacten, de forma més intensa, en unes
altres.

+  La Crisi Econdmica, com a resultat de decisions preses a partir dinteressos
particulars.

« La Pobresa, no sols com la falta de recursos economics sind com la
desigualtat i la distribucid inequitativa d'aquests.

Imatges i Percepcions

La necessitat de comprendre que després de les imatges s‘amaguen
missatges particulars oferits per I'emissor, resulta fonamental per a una
analisi critica d'aquestes. Aixd aplica no sols a I'ambit visual, sind tambe
a les diverses comunicacions i imaginaris oferits des de diverses fonts.

En aguest sentit, resulta necessari impulsar processos d'alfabetitzacio
visual que contribuisquen a generar eines per a contrarestar els efectes
de les imatges preconcebudes i reduir els prejudicis.
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Alguns exemples d'abordatge son:

- LEducacié Multicultural i per a la Diversitat, com un element clau per a
fomentar una anadlisi critica de la realitat, superant prejudicis.

- Els exercicis de Contrapublicitat, analitzant les iniciatives basades en
el marqueting proposant una comunicacio inclusiva i de qualitat, lluny del
sensacionalisme i els biaixos ideologics.

Justicia Social

La Justicia Social proposa models digualtat d'oportunitats i drets humans, més
enlla del concepte de justicia tradicional o legal. Lobjectiv fonamental de la Jus-
ticia Social, cerca el desenvolupament de les potencialitats de totes les persones,
en contextos socials d'equitat i pau.

Resulta fonamental potenciar el concepte duniversalitat de la Justicia Social.
Per a qixo, 'enfocament de Drets Humans proporciona un marc conceptual ampli
per al seu abordatge, tant des de 'ambit dels Drets Civils i Politics com dels Drets
Economics, Socials, Culturals i Ambientals. A més, el concepte de Justicia Social sha
vist ampliat en els Ultims anys pels anomenats Drets de Tercera Generacio, Incloent
Drets Collectius, completant el que tradicionalment es va denominar Educacio en
Valors.

Es necessari fomentar la concepcié de evitabilitat de les injusticies, comprenent
que les mateixes son fruit de desajustaments en les relacions humanes a diversos
nivells (politics, econdmics, socials...), davant els quals han de prendre’'s mesures
per a millorar aquestes situacions, fugint de linconformisme, la passivitat o la re-
signacio.

Existeixen alguns casos de Justicia Social que requereixen una atencid especial:

- Justicia de Genere: entenent que aconseguir la justicia de genere és un pas
mes enlld de l'equitat i la igualtat de genere. Justicia de Genere implica que
els Estats assumeixen la seua responsabilitat i rendeixen comptes sobre les
accions desenvolupades per a aconseguir la igualtat de genere entre dones
i homes i erradicar les relacions desiguals de poder entre tots dos.

- Justicia Climatica, com una comprensio de que disposar d'un Clima adequat
per a la vida i la produccid daliments ¢s un dret, exigible i universal.

Canvi i Futur

Comprendre que la situacio actual ¢s producte de la trajectoria duta a terme en
el passat, i que les nostres accions influiran en el futur, resulta fonamental per a un
enteniment de les realitats dinjusticia aixi com per a proposar accions de canvi
social, sota una logica d'Educacio Critica.
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Es necessari adonar-se que el futur no estd predeterminat, sind que una ciuta-
dania activa pot corregir els errors del passat, modificar el present i contribuir a
un futur diferent.

En aguest ambit, ¢és interessant prestar especial atencié en alguns punts com:

- Sostenibilitat Ambiental, analitzant com les nostres accions actuals impacten
directament en el futur proxim.

«  Deute Historic, entenent com les accions del passat van generar dinamiques
injustes que van beneficiar a certes societats en perjudici d'unes altres.

L'ALFABETITZACIO VISUAL

Lalfabetitzacio visual és Ihabilitat per a construir opinions i consciencia
personal a traves dimatges visuals. Per a aixd, la persona destinataria
pPOsa en practica les seues capacitats d'exploracio, andlisi critica i reflexio.

Aquesta alfabetitzacio es basa en la capacitat per a interpretar missat-
ges visuals i construir judicis de valor a partir d'ells, generant un posicio-
nament davant les realitats de I'entorn. De tal manera, a traves dimat-
ges, podem transmetre conceptes i emocions, proporcionant inputs per a
analisi critica.

Lalfabetitzacio visual ¢s, en definitiva ‘una pedagogia capa¢ de edu-
car l'ull i traure-li punta incisiva, capac d'afinar-lo perque penetre més
enllad de les aparences, de diversificar-lo perque enriquisca les nostres
maneres de veure i de sacsejar-lo perque vole més alt, se sorprenga i
gaudi de la sensibilitat quotidiana” Errazurriz, Luis, Sensibilitat estetica. Un
desafiament pendent en I'educacio xilena (2006).

\ Caji da sowaneds bajduiis \ )

La Contrapublicitat ¢s una aplicacio de I'Alfabetitzacio Visual en la Sensibilitzacio Social
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Resolucié de Conflictes

Assumir que els conflictes son part natural de les relacions humanes és un principi
basic en 'Educacio per al Desenvolupament. Conflicte no ¢s sindonim de Violencia,
sind que aquesta ¢s una de les moltes respostes al Conflicte. Treballar en la reso-
lucio pacifica de conflictes ¢s un element fonamental en les activitats entorn del
desenvolupament. Analitzar diverses maneres de resoldre conflictes contribueix no
sols a generar ambients saludables sind a comprendre diverses realitats de l'en-
torn proxim i llunyd i proposar alternatives a les mateixes des dels propis ambits
d'actuacio.

Lenfocament Resolucio Pacifica de Conflictes no solament respon als ambients
propers (familia, escola..) o als anomenats Conflictes Armats, tambeé pot aplicar-se
a altres situacions com:

« Andlisi dels fendmens migratoris, apostant per iniciatives inclusives que fo-
menten les Cultures de 'Hospitalitat i Drets de les persones migrants.

- Reflexié sobre els mercats internacionals, per exemple en 'ambit dels ali-
ments, comprenent com els beneficis econdmics no poden sobreposar als drets
fonamentals.

Arxiu fotografic de MUSOL, Benito Pajares y Manuel Molinés.

Civtadania Global

El concepte de ciutadania global t¢ els seus origens en el dret cosmopolita, ente-
nent-se com la capacitat per a participar i ser sentit en les comunitats politiques,
en condicions de didleg sense restriccions artificials i limits.

Segons Martha Nussbaum, és cosmopolita aquella persona compromesa amb tota
la comunitat d'éssers humans. De tal manera, destaca quatre raons per a impulsar
la ciutadania global.

D'una banda, I'educacio cosmopolita ens permet aprendre més sobre nosaltres
mateixos, analitzant les nostres propies accions des d'una mirada global. De la
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mateixa manera, avancem resolent problemes globals que requereixen la coo-
peracid internacional, pel que es fa necessari un coneixement sobre la realitat
mundial del planeta. Lautoro, també planteja que, a través de la civtadania
global, reconeixem obligacions morals amb la resta del méon que son reals i d'una
altra manera passarien desapercebudes aixi com elaborem arguments solids i
coherents basats en les distincions que estem disposats a defensar, promovent el
compromis personal i collectiu.

En assumir el nostre paper en el marc de la civtadania global, podem disposar
de nous panorames per a analitzar problematiques globals des de la nostra
optica local:

El repte del Canvi Climatic ¢s, possiblement, un dels aspectes globals que re-
quereix accions locals especifiques, sota la premissa d'una ciutadania global.

Les situacions d'injusticia generades per les regles del comerg internacional
han d'afrontar-se des d'un logica global, en la que totes les persones estem
involucrades.

Interculturalitat i Diversitat

La diversitat ha sigut una tonica general en la historia de la nostra societat
encara que no sempre assumida com la riquesa social que suposa. Els fenomens
migratoris, especialment iniciats en la segona meitat del segle XX, han modificat
substancialment les caracteristiques culturals de les nostres societats.

Davant la diversitat de cultures, cosmovisions, ideologies o creences que pre-
senten les nostres societats, ¢s necessari assumir posicions que, mes enlla de la
convivencia pacifica de les diverses cultures que ofereix I'enfocament de multi-
culturalitat podem, des del respecte i posada en valor de les cultures, impulsar
dinamiques dintfercanvi i enriquiment mutu.

La diversitat actual ofereix una possibilitat per al creixement personal i comu-
nitari, 'aprenentatge i l'establiment de models socials equitatius, respectuosos i
generadors de pau i convivencia. Aquest enfocament no solament aconsegueix
la diversitat en termes culturals, les diferents maneres d'entendre el mon, d'orien-
tacio sexual, de creences, de capacitats o de posicions ideoldogiques sén una
possibilitat per a continuar construint un moén mes just i equitativ al qual totes les
persones poden conftribuir.

Els nous models socials que genera la recepcio i acolliment de persones mi-
grants son possibilitats per a treballar la interculturalitat i la gestio de la di-
versitat.

La inclusido de persones amb discapacitat en les nostres dindmiques educati-
ves afavoreix models de respecte i participacio equitativa.
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Clobalitzacié i Interdependencia

El desenvolupament de les tecnologies de la informacio i la comunicacio ha permes
generar ponts entre societats diverses. Lexpansid dels mitjans de comunicacio i,
especialment, la installacio de punts d'accés a internet, sha constituit com una
autentica revolucio en diferents ambits com el economic, el social, el politic i,
sobretot, el cultural.

Aquesta interconnexio entre persones que geograficament es troben allunyades,
ha permes intercanvis de tota menao, afavorint la visio global el mén comprenent
com els diversos processos locals son interdependents entre si. Tant en un sentit
positiu com negatiy, les actituds personals, les accions puntuals o les dinamiques
socials generen efecte i son al seu torn influenciades, per altres processos generarts
en diferents llocs del planeta.

No obstant aqixo, el ventall de possibilitats que ofereixen aquests canals virtuals
dintercanvi també ha servit per a generar dindmiques per a homogeneitzar
les societats, cap a models basats en el consum. De tal manerag, el fenomen de
la Clobalitzacid busca establir patrons culturals Unics, que afavorisquen als
grans inferessos economics mundials en detriment de les cultures locals. Aquest
canvi cultural no sols afecta a aspectes dindole econdmica, sind també social,
modificant els patrons caracteristics de les societats.

Els processos educatius han d'acompanyar aquesta nova realitat de interconnexid
i interdependencia, amb la finalitat d'aprofitar els aprenentatges que ofereix
aquest nou escenari perd gestionant adequadament la informacid obtenidag,
permetent un equilibri entre ser un “civtadda del mén” i la salvaguarda dels valors
i cultures locals.

Analitzar els nostres patrons de consum, cixi com les tendencies o modes, ¢s
una bona possibilitat per a comprovar fins a quin punt estem influenciades per
la cultura Unica que ens ofereix el model de la Clobalitzacio.

Desenvolupar accions per a coneixer mes les tradicions locals facilita la po-
sada en valor de models culturals i socials dels quals extraure aprenentatges
i maneres d'entendre I'entorn que ens envolta.

Ajuda al Desenvolupament i Solidaritat Internacional

LAjuda al Desenvolupament sha constituit com una eina essencial per a donar
suport als processos de canvi als paisos mes empobrits, a traves de la facilitacio
de desemborsaments econdomics, tant en forma de donacions com de credits
en condicions favorables. En 1980, 22 dels paisos més rics es van comprometre
a destinar el 0./% del seu Producte Nacional Brut a aquest efecte, encara que
actualment nomes cinc paisos han aconseguit aquesta meta (Dinamarca, Paisos
Baixos, Luxemburg, Noruega i Suecia) estant la resta de paisos entorn del 0.3%.

Parlem d'Ajuda Oficial al Desenvolupament quan prove d'entitats publiques, tant
centrals com descentralitzades (en el cas dEspanya, 'Ajuda al Desenvolupament
provinent de Comunitats Autonomes o Ajuntaments es denomina Cooperacid Des-
centralitzada).
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Si bé 'Ajuda Oficial és la que mes recursos maneja, les ONGD tenen un paper
clau no sols en la gestio de recursos privats sind tambe en la motivacio i pro-
mocio de la Solidaritat Internacional. Es en aquest sentit en el qual les organit-
zacions presenten un valor afegit al no estar subjectes, en essencia, a interessos
particulars sind a un compromis collectiv per la solidaritat, com a procés de canvi
d'estructures generadores de pobresa. Resulta important, de tal manera, generar
un equilibri entre 'Ajuda Oficial al Desenvolupament (moltes vegades vinculada
a interessos del pais donant) i la Solidaritat Internacional, que te el seu origen
en les organitzacions i moviments socials, amb un paper fonamental de control |
regulacio de 'Ajuda Oficial.

Les campanyes dincidencia per a aconseguir el 0./% del PNB destinat al
suport als paisos més empobrits ¢s un clar exemple en el qual la solidaritat
Internacional influeix en 'Ajuda al Desenvolupament.

Els intercanvis, les campanyes solidaries o la sensibilitzacio social son accions
que, sense estar vinculades a transferencies o donacions econdmiques, moti-
ven la solidaritat internacional a lintern de la societat.

Arxiu fotografic de MUSOL, Benito Pajares i Manuel Molinés.
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Educacié per al
Desenvolupament:
aci i alla

En alguns casos, pel fet que ['Educacid per al Desenvolupament va
comencar a impulsar-se de manera especial per organitzacions implicades
en la Cooperacio Internacional, es considera que les accions educatives
impulsades només estan dirigides o crear consciencia i compromis amb
les realitats que afecten els anomenats Paisos del Sud. Com sha exposat
anteriorment, aquesta visid reduida de I'Educacio per al Desenvolupament
¢s erronia perque, a partir de aquest enfocament, es pretén abordar una
realitat complexa i interconnectada, en la qual les fronteres es difuminen a
partir d'una visid de ciutadania global.

Es per aixd que labordatge educativ en clau d'Educacié per al
Desenvolupament no ha d'obviar les problematiques i reptes als quals ens
enfrontem també en les nostres societats anomenades “desenvolupades”. La
inclusio de persones amb discapacitat, el consum responsable, la equitat
de genere, la participacio social o la interculturalitat, son reptes davant els
quals 'Educacidé per al Desenvolupament no ha de ser cega.

De tal manero, si bé moltes accions d'Educacid per al Desenvolupament
van dirigides a prendre consciencia sobre realitats que afecten, de manera
especial, a Paisos del Sud, 'agent educativ ha de dedicar esforcos a acostar
aquesta situacid al context de la poblacid participant, creant vincles i
motivant a impulsar accions concretes. La premissa “pensa globalment actua
localment” resulta fonamental en aguest aspecte.

La major part de les realitats que saborden des de la Educacio per al
Desenvolupament tenen el seu origen en aspectes estructurals en els quals
les persones, de manera individual, tenen poca capacitat dinfluencia. No
obstant aixo, lluny de desanimar, aquesta situacid ha de promoure accions
creatives, simboliques en alguns casos i amb un fort impacte i enfocament
politic en unes altres, que generen alternatives. Poc pot fer una persona
davant l'especulacid del preu dels aliments en els mercats globals, perd el
consum just i responsable proposa models a l'abast de totes les persones,
alternatius als mercats basats en relacions injustes. De la mateixa manera,
davant les politiques migratories discriminatories, la deniuncia i incidencia
politica ¢s un instrument a l'abast de la civtadania, que pot ser acompanyat
d'una “cultura de l'hospitalitat” que entenga la interculturalitat com una
oportunitat per a aprendre i creixer socialment.
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Pensa globalment, actua localment!

Una realitat m’'impacta
M'indigna l'explotacid infantil
No m’agrada el racisme

Queé puc fer?

Propose accions locals
Analitze l'origen dels productes que consum
M'interesse per la realitat de les persones migrants

Es generen dinamiques socials
M’unisc a iniciatives de comerc just
Participe en accions d'acolliment

Conflueixen amb iniciatives globals
Motivem dinamiques comercials justes
Anime la cultura de I'hospitalitat

Transformem la realitat!
Reduim els injusticies!
Construim societats inclusives!

L J
Font: propia
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Educant per al
Desenvolupament:
metodologia i perfils

Com fer Educacioé per al Desenvolupament?

Una vegada que tenim clara la nostra meta educativa, els components que
constitueixen I'Educacid per al Desenvolupament i alguns conceptes clauy,
ens sorgeix una pregunta logica: Com educar per al Desenvolupament?
Sibe l'alta diversitat d'accions vinculades al'Educacio per al Desenvolupament
no permet tindre una metodologia unificada, les investigacions i estudis
recents han constatat alguns trets comuns que caracteritzen a aquestes
iniciatives educatives.

L'Educacioé per al Desenvolupament com un procés

Per perseguir un canvi d'actituds personals i grupals, motivat per 'andlisi i
reflexio critica, la metodologia de treball en Educacio per al Desenvolupament
no ha dobviar el caracter progressiv del procés educativ. A diferencia de
les accions formatives convencionals en les quals la fi Ultima ¢s adquirir i
aplicar un coneixement, 'Educacid per al Desenvolupament proposa nous
models de vida, pensament i relacions, que requereixen un temps per a ser
incorporats. A travées d'una activitat puntual o d'una xarrada o exposicio,
podrem arribar a sensibilitzar ales persones participants perd una modificacio
d'actitud requereix un treball llarg en el temps, un procés de canvi progressiu
i acompanyat.

La metodologia participativa, clau en el treball

La major part de les accions vinculades a 'Educacio per al Desenvolupament
es plantegen per a ser dutes a terme en grup. De fet, la falta de participacio
activa de la societat en la presa de decisions ¢s una de les causes
principals de les situacions d'injusticia davant les quals 'Educacid per al
Desenvolupament vol respondre. De tal manera, la metodologia participativa
resulta fonamental en aquestes iniciatives, buscant no sols l'involucrament de
totes les persones implicades, sind 'apropiacio dels processos, convertint-se
en actors clau del procés educatiu.

D'especial importancia ¢s la participacid activa en les iniciatives d'Educacio
per al Desenvolupament d'aquelles persones o collectius tradicionalment
exclosos. En les societats tan diverses en les quals treballem, ¢s necessari
reflectir la riquesa que s‘amaga en la interculturalitat, la inclusid de persones
amb discapacitat o I'equitat entre homes i dones, peces fonamentals per al
canvi social.
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Una metodologia que parteix del vivencial i I'afectiu

L'Educacio per al Desenvolupament parteix de la realitat per a canviar la
realitat. Es per aixd que els processos educatius no poden iniciar-se des
d'un altre punt que no siga el vivenciali afectiv de les persones participants.
La sensibilitzacio davant les realitats d'injusticia es considera el primer
pas per al proceés de I'Educacio per al Desenvolupament. Afortunadament,
en treballar amb xiquets i xiquetes, ¢s constata una gran facilitat per a
la empatia i l'afectiv, aspecte que resulta mes complex amb poblacid
adulta, la sensibilitzacio de la qual depen d'esquemes preconcebuts i
idees que dificulten treballar 'emocional.

De tal manero, I'Educacid per al Desenvolupament parteix de la
quotidianitat de les persones particioants, de la seua realitat i les seues
propies idees, aportant vivencies i emocions en el proces de reflexio.

Una metodologia integral i continuada

Les injusticies estan originades per una complexa xarxa de factors de molt
diversa indole. Per aixd, 'Educacio per al Desenvolupament ha d'abordar
de manera integral temes diferents que afecten les diferents facetes
de les persones. Aquest caracter interdisciplinari obliga al fet que els
actors de 'Educacio per al Desenvolupament no deixen, des de les seues
respectives especialitats, d'establir vincles amb altres arees de treball,
realitzant propostes integrals que siguen capaces de donar resposta
als reptes actuals. Aixi mateix, ¢s important dedicar esforcos a evitar
confinar 'Educacio per al Desenvolupament en una illa desvinculada dels
processos educatius habituals. La classe de matematiques, 'assignatura
de ciencies socials, 'activitat extraescolar de musica o els entrenaments
esportius son espais en els quals 'Educacio per al Desenvolupament pot
infegrar-se.

De la mateixa manera, la continuitat dels processos d'Educacio per
al Desenvolupament resulta clau per a aconseguir el canvi esperat.
La inestabilitat laboral, la dependencia de projectes concrets o els
canvis institucionals sén riscos que han dabordar-se per a garantir
'acompanyament sostingut d'aquests processos.

Incorporant I'avaluacié continua

El fet que I'Educacid per al Desenvolupament estiga molt vinculada al
compromis social no ¢s rad perque els processos no busquen la qualitat
necessAria per a aconseguir els impactes necessaris. Es per aixd que els
processos educatius han d'establir iniciatives d'avaluacio que servisquen
per a generar aprenentatges i proposar millores. En aquestes accions
avaluatives, ¢s important coneixer les impressions del public destinatari.
Si bé 'Educacio per al Desenvolupament aborda tematiques dimportant
calat social, agquestes poden tractar-se dins d'una logica proxima,
atractiva i fins i tot ludica.
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Com ser Educacio6 per al Desenvolupament?
El paper dels Agents.

El procés educatiu requereix professionals amb la formacio, habilitats
i capacitats necessaries per al seu abordatge. En I'Educacio per al
Desenvolupament, el perfil de 'agent es complica, per la necessitat de
no sols disposar de coneixements necessaris sind també de la conviccid
personal necessaria per a impulsar aguests processos de canvi.

Encara que I'Educacio per al Desenvolupament aborda aspectes molt
diversos, podriem definir algunes caracteristiques que representarien @
l'agent d'Educacio per al Desenvolupament, tant a nivell institucional
(escola, associacio, ONGC...) com a personal (docent, educador/a, monitor/
es, voluntari/a...).

Formacié especifica

LEducaci¢® per al Desenvolupament encara estd molt vinculada al
moviment social i al tercer sector i, per tant, moltes de les seues accions
estan desenvolupades per voluntariat. Els actors de la Educacio per al
Desenvolupament han de disposar de la formacio especifica per a dur @
terme les accions educatives amb la qualitat necessaria.
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Compromis personal

Lagent d'Educacio per al Desenvolupament ha de coneixer i solidaritzar-
se amb la realitat a tractar i amb el public que busca impactar. El procés
d'Educacio per al Desenvolupament no sols tenen com a destinataris/es
als i les participants sind al mateix educador/a que queda integrat amb
el public meta, de tal manera gue, a través de les diverses modalitats
d'ensenyament, impulse una reflexio que conduisca al compromis personal
de totes les persones implicades.

Inquietud creativa

L'Educacid per al Desenvolupament no sols ofereix una alternativa a la
manera de comprendre i posicionar-se davant la realitat global, sind
que tambe¢ planteja reptes a I'educacid convencional per a millorar els
seus processos educatius. En aquest aspecte, 'agent d'Educacio per al
Desenvolupament ha d'estar en permanent “inquietud creativa’, buscant
noves maneres d'animar al compromis social i a la transformacio de les
realitats generadores d'injusticia. Les noves tecnologies ofereixen un
ampli ventall de possibilitats per a I'Educacio per al Desenvolupament
perd tambe, rescatar practiques i metodologies meés tradicionals, genera
impactes no esperats en proposar un model basat en les relacions humanes
per damunt de les relacions virtuals.

Obertura a la diversitat

La diversitat en tots els seus aspectes (culturals, economics, socials...)
constitueix una oportunitat per a la construccid d'una civtadania
global oberta a l'aprenentatge a traves de la trobada, el dialeg i la
inclusio. Lagent de 'Educacié per al Desenvolupament ha d'estar atent
davant aguestes possibilitats, enriquint-se de la trobada amb realitats,
proximes o llunyanes, diverses que ofereixen noves experiencies en la
construccid de relacions socials mes justes i equitatives. De la mateixa
manera , en els propis grups de treball, 'obertura a la diversitat com a
punt de partida, ¢s una caracteristica clav de l'agent de I'Educacio
per al Desenvolupament.

Treball en xarxa

En els Gltims anys, el nombre d'organitzacions, ONGD iinstitucions implicades
en I'Educacio per al Desenvolupament, ha augmentat considerablement.
Si be cada entitat manté una identitat i manera de treballar propia,
el treball en xarxa afavoreix notablement la qualitat de les accions
educatives i els impactes que es pretenen aconseguir.
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Lagent d’Educacio per al Desenvolupament obté de la trobada i sinergies
amb altres persones i institucions compromeses amb el canvi social, no sols’
nous recursos i idees per al treball, sind també un espai per a compartir
dificultats i aprenentatges. A partir del treball en xarxa, s'estableixen
vincles amb grups amb interessos i preocupacions comunes que poden
resultar molt profitosos.

A mes, a traves de la participacid en xarxes i 'establiment d'aliances,
es generen iniciatives de formacid continua, molt necessaries per a
leducador/a a causa de la constant evolucid d'aquesta discipling,
motivant la millora continua i la innovacio.

Arxiu fotografic de MUSOL, Benito Pajares i Manuel Molinés.
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Els Objectius de
Desenvolupament
Sostenible,

la nova agenda
internacional
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Durant tota la historia, la comunitat internacional ha dedicat esforcos a
proposar solucions conjuntes a les problematiques globals. La conformacio
de I'Organitzacio de les Nacions Unides en 1945, suposa l'aparicio d'un
nou forum per a la discussio i 'accio global, donant com primer resultat la
Declaracio Universal dels Drets Humans en 1948.

Després de diverses decades impulsant Tractats i Declaracions dirigides a
sectors especifics (com la Declaracié de Pequin de 1995 sobre els Drets de
les Dones o la Declaracio de Roma de 1996 sobre la Seguretat Alimentaria
Mundial), I'any 2000, i en coordinacié amb diverses organitzacions
governamentals i de societat civil, 'Assemblea de les Nacions Unides va
emetre 'anomenada Declaraciéd del Millenni, que recollia huit objectius
per a ser aconseqguits abans de I'any 2015

Durant quinze anys, els diversos paisos, ONCD i institucions internacionals
han dedicat esforcos per a aconseguir les metes plantejades, amb la
finalitat de millorar la qualitat de vida de les poblacions més vulnerables.

Fins hui limit, es va avancar de manera dispar en els anomenats Objectius
de Desenvolupament del Mil-lenni. Mentre que alguns paisos aconseguien
les metes quant a educacid primaria universal, en uns altres la reduccio
dels nivells de la pobresa no va aconseguir la meitat com estava previst.

En ¢l segUent quadre, ¢s poden observar els principals avancos que el
2015 es van observar respecte a cadascun dels huit objectius plantejats.
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OBJECTIU DE
DESENVOLUPAMENT DEL
MIL-LENNI

AVANCOS A 20135

I. Erradicar la pobresa extrema
i la fam

En termes absoluts sha reduit a menys de la meitat
el nombre de persones vivint en extrema pobresa
des de 1990. No obstant aixd, aguesta meta no
sha aconseguit en algunes regions com Africa
subsahariana.

2. Aconseguir l'ensenyament
primari universal

Sha augmentat un 20% la matricula en educacio
primaria des de l'any 2000, encara que encara
molts xiquets, i especialment xiquetes, no van a
escola.

3. Promoure la igualtat entre
els sexes i 'apoderament de la
dona

Moltes dones accedeixen hui a llocs de
representacid politica i les xiquetes tenen mes
facilitat per a anar a escola. Aixi i tot, son moltes
les dones i xiquetes que pateixen discriminacio pel
SeU sexe.

4. Reduir la mortalitat dels
xiquets menors de 5 anys

Sha reduit notablement la mortalitat dels xiquets i
xiquetes menors de cinc anys perd la desnutricio
i les malalties diarreiques i respiratories continuen
sent la causa de mort de molts xiquets i xiquetes.

5. Millorar la salut materna

La mortalitat materna sha reduit quasi a la meitat
a nivell global. Malgrat aixo, estar embarassada
¢s un factor de risc en bona part dels paisos.

6. Combatre el VIH/SIDA, la
malaria i altres malalties

El nombre de contagis sha reduit notablement. No
obstant aixo, les dificultats en laccés a tractaments
preventius ¢s un dels principals reptes per a
abordar aguestes malalties.

/. Garantir la sostenibilitat del
medi ambient

Malgrat que sha avancat en alguns aspectes com
l'accés a l'aigua per a bona part de la poblacio,
la sostenibilitat ambiental segueix sent un repte
global.

8. Fomentar una alianca mun-
dial per al desenvolupament

Molts paisos han avancat en el compromis davant
la pobresa. Fins i tot son necessaris importants
esforcos politics, econdmics i tecnics per a construir
un mon just per a tot el planeta
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Encara que els avancos han sigut desiguals en els diversos objectius i paisos,
els Obijectius de Desenvolupament del Millenni van constatar que I'establiment
de metes i terminis ¢s una forma eficac d'alinear 'Agenda Internacional de
Desenvolupament a un pla comy consensuat entre els diversos actors.

Continuant amb ¢l repte de la construccio d'un Moén mes just per a tots els
pobles i incorporant alguns aspectes que els Objectius del Millenni no recollien
amb la intensitat necessaria com la construccid de pau, al setembre del
2015, I'Assemblea de les Nacions Unides ha aprovat ’Agenda 2030 que
estableix 17 Obijectius de Desenvolupament Sostenible per a posar fi a
la pobresaq, lluitar contra les desigualtats i la injusticia, i fer front al canvi
climatic.

De manera especial, aquesta nova Agenda Internacional, ha prioritzat la
sostenibilitat com un element clau en els processos de desenvolupament. De
fet, dos mesos després de la seua aprovacio, 195 nacions han arribat al
denominat Acord de Paris, que engloba tots els elements per a impulsar
'accio climatica, mantenint l'escalfament global molt per davall dels dos graus
centigrads, reduint ¢ls riscos del canvi climatic.

Els Objectius de Desenvolupament Sostenible, es sustenten en cinc esferes de
accid principals:

Les Persones, com a centre de l'accio, posant fi a la pobresa i la fam i
assegurant el desenvolupament de tots els éssers humans.

El Planeta, assegurant la sostenibilitat que permeta satisfer les necessitats
de les generacions presents i futures.

La Prosperitat, assegurant el progrés economic, social i tecnologic en
harmonia amb |la naturalesa.
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La Pau, com una aposta en la construccio de societats pacifiques, justes i
inclusives, lliures de temor o violencia.

Les Aliances, establint sinergies i collaboracions per a disposar dels recursos
i mitjans necessaris per a garantir la solidaritat mundial, especialment en les
necessitats dels mes pobres i vulnerables.

De tal manera, aguesta nova Agenda Internacional ha establit desset

objectius per a garantir el desenvolupament sostenible abans de I'any 2030.

A contfinuacio sexposen cadascun dels objectius, reflectint algunes de les
principals metes a aconseguir.
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Objectiv 1. Posar fi a la pobresa en totes les seues formes a tot el mon.
Esperant que, per a 2030, shaja erradicat la pobresa extrema, reduit a la meitat
la pobresa moderada i establit sistemes publics que garantisquen els serveis
basics i la resiliencia de les poblacions més vulnerables.

Obijectiv 2. Posar fi a la fam, aconseguir la seguretat alimentaria i la millora
de la nutricié i promoure I'agricultura sostenible. Per a 2030, posar fi a totes
les formes de fam i malnutricio, duplicant les capacitats de produccid agricola i
garantint la sostenibilitat en la generacid d'aliments.

Objectiv 3. Garantir una vida sana i promoure el benestar per a tots en
totes les edats. Reduint, per a 2030, les morts maternes i posar fi a les morts
evitables de nounats. Posar fi a les epidemies de SIDA, malaria, tuberculosi i altres
malalties tropicals, reduir el consum de sulbbstancies estupefaents i establir sistemes
de prevencio, tractament i investigacio.

Obijectiv 4. Garantiruna educacié inclusiva, equitativa i de qualitat i promoure
oportunitats d'aprenentatge durant tota la vida per a tots. Carantint, per @
2030, l'educacio primaria universal, lacces a educacio inicial i tecnica en igualtat
d'oportunitats per a homes i dones, establint sistemes educatius de qualitat,
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Obijectiv 5. Aconseguir la igualtat entre els generes i apoderar a totes les
dones i les xiquetes. Posant fi a totes els formes de violencia i discriminacio contra
les dones, fomentant la participacid equitativa i enfortir politiques encertades i
lleis per a promoure la igualtat i lapoderament de les dones i les xiquetes a tofs
els nivells.

Obijectiv 6. Garantir la disponibilitat d’aigua i la seua gestié sostenible i
el sanejament per a tots. Aconseguint, per a 2030, 'acces universal i equitatiu
a laigua, sanejament i higiene, augmentant ['Us eficient dels recursos hidrics i
garantint la gualitat d'aquests, a través de sistemes integrals de proteccio i
gestio.

Obijectiv 7. Garantir I'accés a una energia assequible, segura, sostenible
i moderna per a tots. Fomentant I'accés universal als serveis denergic, amb
especial emfasi en l'establiment de sistemes energetics sostenibles, fomentant la
inversio per a la investigacio i el desenvolupament energetic.

Obijectiu 8. Promoure el creixement econdmic sostingut, inclusiu i sostenible,
I'ocupacié plena i productiva i el treball decent per a tots. Mantindre el
creixement econodmic estable, de manera sostenible, millorant la productivitat i la
generacid docupacio, diversificant les fonts economiques i protegint el treball
decent

Obijectiu 9. Construir infraestructures resilients, promoure la industrialitzacié
inclusiva i sostenible i fomentar la innovacié. Promovent dindmiques inclusives,
que contribuisquen a la industria sostenible, especialment de les petites i mitjanes
empreses.

Objectiu 10. Reduir la desigualtat en i entre els paisos. Fomentant la inclusio
social, politica i econdmica de totes les persones, adoptant mesures politiques,
especialment fiscals, salarials i de protecciod social i facilitant la migracio i mobilitat
ordenades.

Obijectiv 11. Aconseguir que les ciutats i els assentaments humans siguen
inclusius, segurs, resilients i sostenibles. Assegurant, per a 2030, I'accés als
serveis basics, sistemes de transport, urbanitzacio inclusiva i zones verdes i segures,
especialment en els assentaments marginals.

Objectiv 12. Garantir modalitats de consum i produccié sostenibles.
Gestionant els recursos naturals de manera sostenible, reduint el desperdici
d'aliments i implementant practiques de maneig integral de residus, especialment
per part de les grans empreses.

Obijectiv 13. Adoptar mesures urgents per a combatre el canvi climatic i els
seus efectes. Alineant-se a la Convencio Marco sobre el Canvi Climatic, enfortint
la resiliencia i capacitat dadaptacio i millorant les capacitats per a la gestio,
planificacio i educacio.

Objectiv 14. Conservar i utilitzar en forma sostenible els oceans, els mars i
els recursos marins per al desenvolupament sostenible. Prevenint, per a 2025, la
contaminacio marina de tota mena, fomentant la gestio sostenible d'ecosistemes
marins, regulant la practica pesquera fomentant les iniciatives sostenibles.
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Obijectiv 15. Protegir, restablir i promoure I'0s sostenible dels ecosistemes
terrestres, gestionar els boscos de manera sostenible, lluitar contra la
desertificacié, detindre i invertir la degradacié de les terres i posar fre a la
perdua de la diversitat bioldgica. Vetllant per la conservacio, restabliment i Us
sostenible dels ecosistemes, amb especial emfasi en els diversos tipus de boscos,
adoptant mesures urgents per a reduir la degradacio ambiental.

Objectiu 16.Promoure societats pacifiquesiinclusives peraldesenvolupament
sostenible, facilitar 'accés a la justicia per a tots i crear institucions
eficaces, responsables i inclusives a tots els nivells. Reduint, per a 2030, tot
tipus de violencia, especialment cap als xiquets, establint sistemes de justicia
eficacos, eliminant qualsevol tipus de corrupcid, enfortint les institucions nacionals
i internacionals.

Objectiv 17. Enfortir els mitjans d'execucié i revitalitzar I'Aliangca Mundial
per al Desenvolupament Sostenible. Enfortir la cooperacio tecnica, econdomica
i politica, a traves de sistemes integrals, que vetllen pel compliment de les metes |
compromisos, com destinar el 0./% a Cooperacio al Desenvolupament.

Per a lassoliment d'aquests objectius, ¢s necessari fomentar una Civtadania
Activa que contribuisca, des dels gestos i activitats quotidianes, a generar una
dinamica positiva, impulsant iniciatives dincidencia i accions de canvi. Es per
Qixd que els mateixos han dincorporar-se de manera transversal a les iniciatives
d'Educacio per al Desenvolupament.

Arxiu fotografic de MUSOL, Benito Pajares i Manuel Molinés.
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Els primers ordinadors similars als de I'actualitat van aparéixer en les decades del
30 i 40, en el context de la Segona Guerra Mundial. Avui en dia, practicament
tot requereix alguna forma de programacio.

Els ordinadors i sistemes informatics han transformat, accelerat i millorat la forma
en la qual fabriquem, dissenyem, gestionem, comprem, treballem o, inclos, ens
comuniquem o passem el nostre temps d'oci. Dificiiment hi ha marxa arrere. El futur
ens depara una profunditzacié en aquesta simbiosi entre 'home i la computadora
fins limits que tal volta no ens podem imaginar ara mateix. |, encara que agquest
proceés ha tingut i t¢ molts detractors, i moltes voltes no els falta rad, és innegable
que ¢s una ferramenta indispensable en 'avanc de la societat, de 'economia
i, també, en la consecucio de drets basics com el dret a la informacid o a
'educacio.

La ciencia de la computacio, en sumao, ha revolucionat el mon.

Des del punt de vista del desenvolupament, ens permet congixer i apropar-nos a
altres realitats diferents d'aquelles en les que hem crescut, descobrir el que ens
diferencia i el que ens uneix, donant-nos una visid global del que passa al nostre
planeta, ajudant-nos a comprendre millor ¢l passat i el present i desenvolupant
una opinid critica al respecte.

Les tecnologies derivades de la computacio ens ofereixen aixi mateix una veu. Un
mitjd per a deixar la nostra marca al moén, per a bé o per a mal, i una poderosa
eina per a treballar conjuntament, a escala mundial, en els reptes o problemes
que ens afecten com a individus i com a societat.
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La programacio, els ODS i
el Dret a I'educacié.

Entendre la logica del funcionament dels sistemes informatics i coneixer algun
llenguatge de programacio que ens permeta treballar amb ells forma part del
repte d'alfabetitzacio de la societat actual.

Podem vincular-ho al Dret a 'Educacio, reconegut a l'article 26 de la Declaracio
Universal de Drets Humans, perd també a altres drets o llibertats, com la llibertat
de pensament i d'expressio o el dret a participar en el progrés cientific, artistic
i en la vida cultural d'una comunitat. Perque la programacio és senzillament |a
manera en la qual expliqguem a un ordinador el que volem que faca, utilitzant
codis en compte de paraules. |, si tots els ambits i arees d'activitat que ens
podem imaginar es recolzen en major © menor mesura en la tecnologia..no seria
logic que saberem llegir i escrivre el codi que controla aquesta tecnologia? No
¢s aixd clau per poder ser actiu en el mon del dema?

No sols com a individus, sind com a collectivitat. La programacio, impulsada per
moviments com el del software lliure, és un vehicle excepcional de promocio de la
collaboracid creativa entre persones de tot el mon, a les quals, més enlla de les
seues diferencies culturals, socials, economiques o d'edat, uneixen objectius de millora
i avanc de la societat i de la ciencig, sobre la base del liure intercanvi didees, de
la igualtat, i de la libertat i dret a particioar en avenir del nostre planeta.

La programacio ¢s un llenguatge. | no és unic. Al llarg de la seua evolucid han
sorgit molts, alguns com a millores dels anteriors, altres enfocats especificament a
un objectiu i, per tant, susceptibles de conviure entre si. Per exemple els sistemes
visuals de programacioé per blocs, entre els quals destaca Scratch, desenvolupat
pel prestigios MIT Media Lab (MIT, Institut de Tecnologia de Massachussets),
destinats al fet que el public infantil i juvenil faca els seus primers passos en
aquest apassionant mon.

Saber programar ¢s una de les habilitats més desitjables per al futur, no sols
perque ens prepara per a manejar amb exit una eina que si o si que haurem
d'utilitzar, independentment del nostre camp d'especialitzacio, sind perque, ja en
el present, entendre el funcionament dels ordinadors i aprendre les bases de la
codificacio, ens ajuda a desenvolupar la percepcid de com funcionen les coses.
A fraves de la programacio aprenem a descompondre problemes en parts mes
xicotetes, mes senzilles de resoldre, per a anar avancant a poc a POC en un
treball collaborativ, de prova i error, que afavoreix el raonament critic, I'Us de la
logica, la creativitat i el treball en equip.

Programar, en suma, ens ajuda a pensar. Per aixd ¢s tan important, perque ens dota
dhabilitats que ens seran d'utilitat tota la vida i amb les quals podrem enfrontar-
nos millor, cooperant entre tots, a les adversitats i reptes del dia de dema.
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Aquesta guia d'activitats extraescolars fa Us de la programacio com @

element vehicular per a l'ensenyament dels Objectivs de Desenvolupament
Sostenible, aprovats per les Nacions Unides en 2015 i plasmats en lanomenada
Agenda 2030. Tot aixd dins del marc dimplementacio de 'Educacio per al
Desenvolupament dins dels diferents marcs educatius existents.

Leina seleccionada per a aquestes activitats és Scratch, llenguatge de
programacid desenvolupat pel Grup Lifelong Kindergarten del MIT Media

Lab, amb el qual les/els alumnes poden programar les seues propies histories
interactives, crear animacions o videojocs, alhora que entren en contacte amb
el treball d'estudiants d'altres parts del mon. Es tracta d'un llenguatge basat
en blocs, qixd ¢s, elements predeterminats que les/els estudiants agrupen i
combinen entre si, simplement arrossegant-los en la pantallo, per a generar
ordres. Es un sistema d'aprenentatge gratuit, en linia, molt visual i intuitiy,
especialment indicat per a un public jove, i que s'utilitza en escoles de tot el
mon, com a materia en si mateixa o com a suport daltres arees d'estudi.

Aci es recullen un total de 15 exercicis, equivalents a 30 sessions de 50 minuts
aproximadament, la qual cosa cobreix ampliament el curs lectiv anual. Les
activitats sestructuren seguint una progressio linear en el maneig de Scratch i
tenen com a destinataris xiquets i xiquetes d'entre & i 14 anys.

Els materials necessaris per al desenvolupament dels exercicis son un PC o
portatil, amb connexid a Internet o amb el programa Scratch Desktop installat.
Si disposem de connexid dinternet, el professor shaurd donat d'alta previament
en el portal de Scratch (https://scratch.mitedu/), haurd creat una classe i donat
dalta a cadascu de les/dels alumnes perque utilitzen el seu propi usuari.

El plantejament dels exercicis segUents inclou una descripcio de la seua
execucio, en la qual sexplica de manera esquematica en que consisteix
I'exercici plantejat, passos o fases de la programacio a realitzar, referencia
als grups d'ordres necessaris, i notes, tfrucs o advertiments per a professors i
alumnes.

No es tracta, per raons d'espai, d'un tutorial en el qual es desgranen una per
una totes les accions a realitzar. Per a completar la informacio i/o obtenir
ajuda en la preparacid o resolucid de l'activitat, es facilitard per a cada cas
un enllac a exercicis ja resolts i d'acces lliure, que es troben publicats en la web
de Scratch.
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Llistat d'activitats proposades:

[.ODS 2030

2. Fem sentir la nostra veu

3. Loracle de Delfos

4. Felicitats! Tens un treball digne

5. Joc d'oceans nets

6. Tornado: spiral attack

/. Nevant al Mediterrani?

8. No al menjar rapid, no al menjar brossa
9. Focs artificials

10. Boscos fractals

I'l. Flocs de neu

12. Batucada

[3. Himne de l'alegria

4. Guerra de cercles: energies renovables vs. fOssils

I5. Laberint de la igualtat de genere
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Activitats de la matéria extraescolar




Activitat I

INTRODUCCIO

OBJECTIUS

HABILITATS

DURACIO

DESENVOLUPA-
MENT DE
LACTIVITAT

ODS 2030

Scratch ¢és un llenguatge de programacio visual desenvolupat
pel grup Lifelong Kindergarten del MIT Media Lab. Ens
intfroduirem en I'entorn de programacio de Scratch animant

el text ODS 2030, sigles dels Objectivs de Desenvolupament
Sostenible de 'Agenda 2030 de 'ONU.

- Primer contacte i reflexio sobre els ODS.
- Reflexionar sobre els diferents mitjans de transmissio de
missatges i idees.

- Iniciar-se en I'entorn de programacioé Scratch: que és i quins
son els aspectes mes basics del seu funcionament.

- Escriure les nostres primeres linies de codi amb ordres senzilles:
moure, girar, augmentar la mida i augmentar l'efecte color.

- Entendre que programar en Scratch és més que escriure
un codi també ¢és dibuixar i associar sons als nostres
personatges.

2 sessions de 50 minuts.

Realitzem una breu introduccio als Objectius de
Desenvolupament Sostenible mostrant la web oficial de 'ONU,
fent una llegida i breu reflexid de cadascun dells.

Accedim a la plataforma de Scratch (https://scratch.mit.edu/)

i els alumnes accedeixen amb el seu compte. Creem un nou
projecte i 'lanomenem ODS 2030.

Passos:

I. Realitzem una breu introduccid de Scratch: I'entorn de
programacio, les tres pestanyes de cada objecte (codi, vestits
i sons), els escenaris, el conjunt d'instruccions, les biblioteques
dimatges i sons. Mostrem diferents projectes que es poden dur
a terme, des dels mes facils fins als més complicats.

2. Per comencar a programar, accedim a Tutorials i obrim
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Activitat ]

el tutorial Anima un nom, que utilitzarem de suport durant
lactivitart.

3. Afegim les lletres O, D i S.

4. Seleccionem la tecla O i la programem perque sone (toque)
un so en fer clic sobre ella. Aprofitem per a explicar la pestanya
de Sons de Scratch.

Nota: comprovar que funcionen els altaveus i microfons dels
equips en els quals sesta desenvolupant ['activitat.

3. Seleccionem la lletra D i la programem perque canvie de
color en teclejar la lletra D. Expliguem que tots els programes (o
trossos de codi) en Scratch comencen amb un esdeveniment.

6. Seleccionem la lletra S i la programem perque gire n voltes m
graus cada volta, sent n*m=360 (per exemple, 12 girs de 30°
cadascun), perque en acabar de pegar voltes quede en la
mateixa posicid que estava. Expliquem que una circumferencia
te 360°. Expliquem que ¢s un bucle, les instruccions que hi ha i
com s'utilitzen en Scratch.

/. Pintem un nou objecte, seleccionant I'eina Text introduim
2030. Aprofitem per a explicar la pestanya Vestits de Scratch,
les principals ferramentes de dibuix i la diferencia entre mapa
de bits i dibuix vertical.

8. Programem l'objecte 2030 perque augmente la seua
grandaria a un 100% (bucle de 10 repeticions augmentant

la seua grandaria un 0% cada volta) i posteriorment reduir

la seua grandaria fins a quedar-se en la seua mida original
(bucle de 10 repeticions augmentant la seua grandaria un
-10% cada volta)

9. Per dltim, afegim un fons o Escenari.

Cal suggerir als alumnes que realitzen constantment proves

de cada pas que vagen programant per g, entre altres coses,
correQir possibles errades.

En finalitzar cada sessio ¢s molt important insistir
als alumnes que guarden els canvis i tfanquen la
sessio.

Exemple Scratch

VARIANTS Barrejar diversos efectes, per exemple que les lletres giren al
mateix temps que es fan grans o xicotetes, © que sone una
musica mentre les lletres canvien de color.

Afegir diverses animacions, per exemple que linici del programa
les lletres parlen Objectius de Desenvolupament Sostenible,
que tinguen una animacio si es fa clic damunt d'elles i altra
diferent si es teclegen les lletres.
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Activitat I

PREGUNTES PER -+ Que sabem dels ODS? Creieu que son importants?
- Que es pot fer per a millorar la conscienciacio de la gent?
Creieu que la tecnologia pot ser una bona ferramenta per

A LA REFLEXIO
transmetre informacid? Per que?
El comportament d'una persona informada ¢s diferent del

d'una persona no informada?

CONCLUSIONS La consecucié, o no, dels ODS ens afecta a tots, perd tal
volta no tot el mén sap de la seua existencia o importancia.
En aquesta activitat els alumn@s inicien o profunditzen el
seu coneixement de la materia, a la volta que reflexionen
sobre la importancia de la informacié en les nostres vides, les
maneres de millorar-lag, i els diferents mitians de comunicacié.

Ly ]
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Activitat 2

FEM SENTIR LA NOSTRA VEU

INTRODUCCIO

OBJECTIUS

HABILITATS

DURACIO

DESENVOLUPA-
MENT DE
LACTIVITAT

Volem manifestar-nos per una educacio de qualitat per a tots/
es. Per a fer-ho hem de crear una manifestacid amb diferents
personatges i ambients. En ello, aniran succeint esldgans i
pancartes, entre xiulits reivindicatius.

- Reflexionar sobre els diferents canals de transmissio de
missatges i idees.

- Posicionar-se com subjecte actiu en la transmissio del missatge.

- Reflexionar de forma critica sobre el nostre dia a dia: l'escola,
i el valor que t¢ en el nostre futur i en la formacid de la nostra
personalitat.

- Descarregar i utilitzar com a fons imatges dnternet.

- Conc¢ixer I'Us dels esdeveniments missatges.
Entendre I'execucio en parallel de diversos trossos de codi.
Dibuixar pancartes.

- Afegir l'extensio De text a parla.

« Reforcar el posicionament en l'eix de coordenades (x,y)

- Reforcar 'Us de bucles (repetir n voltes)

- Reforcar el canvi de grandaria dels objectes.

[-2 sessions de 50 minuts.

Abans de ficar-nos a programar cal tindre clar que volem
programar, obvi. En aquest cas pensem quines pancartes volem
mostrar i quin tipus de xiulits © consignes volem que s'escolten en
la nostra manifestacio virtual.

Passos:

I. El primer ¢s escollir un fons. Busquem en la xarxa fotografies
o dibuixos de manifestacions (en el nostre cas millor si son
manifestacions per una educacié de qualitat) i descarreguem els
que mes ens agraden (recordem que la resolucio de la pantalla a
Scratch ¢és de 480x360 pixels). Hem de pujar a Scratch aquestes
fotografies com fons o escenaris.
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Activitat 2

VARIANTS

2.Hem de crear el nostre primer objecte dibuixant la nostra primera
pancartg, per exemple: Educar és invertir, no és gastar amb
lletres blanques sobre un rectangle verd (que haurem dibuixat
anteriorment). Anomenem a aquest objecte pancartal.
Aquesta primera pancarta controlard el flux de la nostra
manifestacid a traves de missatges. Aixi doncs, després de
I'esdeveniment en fer clic en <bandera verda>, aniran l'una
despres de laltra les instruccions enviar <missatge a pancarta
que corresponga> i esperar, que aniran cridant a cadascuna
de les pancartes que vulguem mostrar.

En parallel, en iniciar el programa, aguesta  primera pancarta
defineix la posicid que ocupard en pantallg, el percentatge de
grandaria que tindra i el to de veu que utilitzarem per als xiulits.
3. En rebre el missatge d'agquesta primera pancarta, agquesta
sengrandira i es situard al centre de la pantalla donant temps @
llegir el seu missatge, aixi mateix una consigna sonard de fons en
2 0 3 ocasions (codi que sexecutard en parallel). Transcorregut
un parell de segons, la pancarta reduird la seua grandaria i
4. Ara afegim el segon objecte dibuixant la segona pancarta
de la mateixa manera que l'anterior perd canviant el text, per
exemple: L'educacié és una arma de construccié massiva.
Anomenem o aquest objecte pancarta2.

AqQuesta segona pancarta sactivard quan reba el seu missatge
corresponent, instruccid enviar <missatge d’activacié de la
segona pancarta> i esperar que es trobard en el codi de
control de flux del programa que hem comencat a escriure en
lobjecte pancartal.

S.Enrebre aguest segon missatge el codi de I'objecte pancarta2
mostrard la segona pancarta mentre que sonen noves consignes,
fins que tornen a la seua mida i posicio inicial.
Una volta finalitzat el codi de la segona pancarta,
hem de crear una tercera pancarto, una quarta,
etc.

Exemple Scratch

Podem crear manifestacions virtuals sobre la sanitat, la igualtat
de genere, o el canvi climatic, entre moltes altres coses.
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- Vos agrada vindre a l'escola o, si poguéreu, no vindrieu?
Creieu que, en altres parts del mén, els xiquets/es pensen com
vosaltres?

- Heu vist alguna volta com son les classes i els collegis en
altres paisos mes pobres que el nostre? Quina diferencia
trobeu?

- Que importancia i conseqiencies opineu que té rebre una
educacio de qualitat? Creieu que ¢s un dret basic?

- Heu participat en alguna manifestacid o vaga relacionada
amb 'educacio? Quins han sigut els vostres motius (reals) per
fer-ho o no fer-ho?

- Penseu que manifestar-se serveix per a alguna cosa?

- Pensant en el vostre futur laboral i personal, que coses trobeu
a faltar en el sistema educativ actual? Que coses hem de
canviar o eliminar?

PREGUNTES PER
A LA REFLEXIO

CONCLUSIONS El periode e'ducctiu ¢s clau en la formacié personal dels
xiquets i a I'hora de definir el seu futur, perd a vegades
no s'‘aprecia en la seua justa mesura el valor d'aquest
aprenentatge, ni per les administracions que I'’han de garantir
i gestionar, ni pels mateixos alumnes, que el veuen com una
obligacié imposada, rutinaria i, moltes vegades, avorrida.
Amb aquesta activitat es promou que es reflexione sobre
el valor de lI'educacié en les diferents zones del mén, la
possibilitat d’involucrar-se individualment en la definicié
i/o canvi de I'educacié que rebem, i sobre el poder de les
manifestacions civtadanes en la millora dels nostres drets.

ESTALVIAR EN
= -, EDUCACIO

W ENRIQUEIX
- LA IGNORANCIA
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Ac’riviToT3
'ORACLE DE DELFOS

INTRODUCCIO Li preguntem a l'oracle sobre com serd el nostre mon en el 2030,
des del punt de vista de la tecnologia: Hi hauran assentaments
en la Lluna? Hi hauran Unicament mitjans de transport no
contaminants? Continuarem escrivint o llegint en paper?
Loracle, com a bon oracle, ens respondra enigmaticament amb
un si, un no o amb qualsevol cosa que se li ocorrega.

OBJECTIUS - Reflexionar sobre limpacte de la tecnologia i la industria en

les nostres vides.

- |dentificar els aspectes positius i negatius que el desenvolu-
pament d'aquestes arees poden tindre sobre el medi ambient.

- Reflexionar sobre les diferencies entre paisos (o regions) se-
gons el seu grau de desenvolupament i inversid en aquestes
arees.

- Imaginar fins on pot arribar 'avang de la tecnologia.

HABILITATS - Fer que un persgncﬁgz ens diga coses.
- Aprendre a realitzar preguntes.
- Crear i utilitzar variables.
- Us de condicions si <expressi6 ldogica> llavors
« Introduir-nos en 'Us dels nombres aleatoris.
- Utilitzar operadores com unir paraules o frases, o condicionals.
- Us del bucle per sempre.

DURACIO [-2 sessions de 50 minuts.
DESENVOLUPA- Una volta hem reflexionat sobre quines incognites ens depara el
MENT DE futur, proposem programar un oracle, L'oracle de Delfos, que ens
LACTIVITAT ofereix respostes, respostes a l'atzar.
Passos:

I. Cergquem una imatge que represente el nostre oracle i la
pugem com fons del nostre programa.
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Activitat 3

2. Creem un objecte que faca de sacerdot o sacerdotessa, que
represente la veu de l'oracle i passem a programar.

Nota: podem buscar una imatge png perque el personatge no
tinga fons.

3. Programem que la veu de loracle ens done la benvinguda
(dir <hola> durant<2> segons) amb un parell de frases, per
exemple: Benvingut a l'oracle, puc respondre a les teues
preguntes amb un si o un no o... el que se m‘océrrega.

4. Pregunte Escriv la teua pregunta (preguntar <Com et
diven?> i esperar, e¢n Sensors).

3. Creem la varioble numResposta per a emmagatzemar el
nombre de respostes que aleatoriament respondrd la veu de
l'oracle i li assignem un valor aleatori entre | i el nombre de
respostes que desitgem que tinga el nostre oracle.

6. Utilitzant condicionals assignem una resposta (frases com si,
no, tal volta, els dimarts, la forca en el teu interior trobar pots..) a
un nombre (1, 2, 3, 4, 5..).

si numResposta=1 llavors dir si

si numResposta=2 llavors dir no

si numRespuesta=3 llavors dir tal volta, etc.

Exemple Scratch

VARIANTS Afegir el codi perque en finalitzar la seua resposta l'oracle faca
UNa pausa i torne a demanar que li preguntem.
Afegir l'extensio De text a parla i donar-li accents estranys a la
veu de l'oracle.
Afeqgir respostes absurdes a l'oracle sempre ¢s molt divertit.

- Quin paper tenen en les nostres societats lindustria i les
infraestructures? Per que ¢s important la innovacié continua?

- Poseu exemples que conegueu en el vostre entorn d'industries
o infraestructures sostenibles i no sostenibles. En el cas de
les no sostenibles, se us ocorre cap forma de revertir aquest
problema?

* Penseu que la innovacio tecnoldgica ¢és sempre positiva?
Coneixeu cap exemple de tecnologia innovadora del passat
que haja resultat perjudicial a mig/llarg termini?

- Hi ha cap innovacio o millora que s'estiga desenvolupant en
'actualitat i que genere dubtes sobre el seu futur benefici?

PREGUNTES PER
A LA REFLEXIO

Guies per a la incorporacio de 'Educacio per al Desenvolupament a les Activitats Extraescolars
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- Creieu que la innovacio i la investigacio, en qualsevol camp
de la ciencia i la tecnologio, hauria de tindre cap tipus de
limit de tipus etic? Per que?

- Penseu que les millores tecniques en qualsevol camp beneficien
per igual als usuaris particulars, als empresaris/es, i a la
societat en general? Algu ha sentit parlar de l'obsolescencia
programada?

CONCLUSIONS La forma en la qual es dissenyen i desenvolupen la industria
i infraestructures afecta al lloc i a la vida de les persones
que es relacionen amb elles. No sols tenen conseqiencies
sobre el medi ambient i la salut, sind que també tenen un pes
important sobre aspectes com la inclusié, la supervivencia de
les petites i mitianes empreses o la sostenibilitat i habitabilitat
de les ciutats.

A través de les preguntes a l'oracle, els alumnes es plantegen
i entenen aquestes relacions, alhora que imaginen en quins
avanc¢os valdria la pena invertir.

4 perd no vulgues que
y lagrade la resposta ...

\m
W 1,
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Activitat 4
FELICITATS! TENS UN TREBALL DIGNE

INTRODUCCIO Si tens uq frebqll digne, pn"m aquest bo.fé. E|§ olumngs.roonoron
sobre que consideren que ¢s un treball digne i ens felicitaran per
Qixd creant una targeta de felicitacio amb Scratch.

OBJECTIUS - Reflexionar sobfe el significat del concepte treball digne.

- Observar, en lentorn actual personal de cadascun i en
la historia, les condicions de treball de les persones i com
aofecten als altres aspectes de les seues vides.

- Aproximacio al que sén els drets dels treballadors i a com
han aparegut historicament.

HABILITATS - Aprenem 9 canviar de fons.
- Reforcar I'Us de missatges.
- Posicionar i girar objectes en pantalla.
- Lliscar un objecte per pantalla.
- Canviar els vestits dels personatges.

DURACIO 2 sessions de 50 minuts.
DESENVOLUPA- Passos:
MENT DE I. Despres de reflexionar sobre que ¢s un treball digne, el primer
LACTIVITAT que fem ¢s dissenyar la pantalla d'inici en la qual situem un botd

en ¢l centre que en pressionar-lo pose en marxa la felicitacio
virtual. En l'escenari escrivim Prémer unicament en cas de tindre
un treball digne o una cosa similar.

2.Programem el botd perque en prémer-lo (s'activa l'esdeveniment
en al fer clic en aquest objecte) sactive el missatge felices
que amaga el botd i fa apareixer un pastis amb veles (des d'un
dels laterals fins al centre de I'escenari) sobre el fons party.

3. Dissenyem ara la pancarta Felicitats per tindre un treball
digne i la programem perque es balancege a esquerra i dreta.
4. Afegim un parell de personatges que aniran comentant les
coses bones d'un treball digne, la qual cosa pensem que seria un

Guies per a la incorporacio de 'Educacio per al Desenvolupament a les Activitats Extraescolars 6 |
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Activitat 4

VARIANTS

PREGUNTES PER
A LA REFLEXIO

treball digne ideal: respecte als treballadors, conciliacid familiar,
salari corresponent, igualtat de genere, hores extra remunerades,
baixes laborals sense problemes, etc. Aquests personatges
comentaran alternativament cadascun dels aspectes que
vulguem destacar durant 2-3 segons cadascun.
S. En findlitzar el didleg, desapareixen els
personatges, la pancarta deixa de balancejar-se
just sobre el pastis.

Exemple Scratch

Com a variants podem programar una felicitacio virtual per
a celebrar el dia de la dona treballadora o per al dia de la
Terra.

- Pensem en la gent del nostre entorn, quants dirieu que sén
felicos amb el seu treball? Creieu que ¢és la regla general?

- Que penseu que ¢s necessari per a tindre un treball digne i
que et faca felic? Creieu que ¢s facil d'obtenir sense lleis que
ho defensen? Se us ocorren grups de poblacid especialment
vulnerables?

- Quins serien, al nostre pais, els principals obstacles per a la
normalitzacié d'aquest assoliment? Poseu exemples de paisos
O reQions que penseu que tenen menys problemes o mes
problemes que els que patim aci.

- Hi haura qui pense que ara estem molt bé, o molt malament.
Fem marxa enrere en la historia: com era l'experiencia laboral
abans? Quins drets penseu que tenien els treballadors? Com
dirieu que shan aconseguit aquests drets?

- Moltes vegades es plantegen els interessos dels empresaris i
els dels treballadors com a incompatibles: el que ¢s bo per
a un, perjudica l'altre. Esteu d'acord?

- Penseu que la felicitat i el grau de satisfaccio de les
persones amb el seu lloc de treball t¢ alguna repercussiod
en el desenvolupament econdmic i social d'un pais? Quines
consequencies directes pot tindre aquesta satisfaccid?

Guies per a la incorporacio de 'Educacio per al Desenvolupament a les Activitats Extraescolars
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CONCLUSIONS La Constitucié espanyola div en el seu article 35: “Tots els
espanyols tenen el deure de treballar i el dret al treball, a la
lliure eleccié de professié o ofici, a la promocié a través del
treball i a una remuneracié suficient per a satisfer les seues
necessitats i les de la seva familia, sense que en cap cas
puga fer-se discriminacié per radé de sexe”.

Malgrat estar reconegut en la Constitucié, d’haver-hi altres
normes que recullen i protegeixen els drets dels treballadors,
i d’haver-se aconseguit tants avancos en aquesta materia,
tindre un treball digne no és una cosa tan habitual com
podem pensar. Continua quedant molt per fer, especialment
per a determinats grups socials.

Aquesta activitat ajuda al fet que els alumnes es plantegen
el paper que el treball o una professié tenen en la vida de
la persona que les exerceix i en el seu desenvolupament
personal.

També els ajuda a reflexionar sobre que, com a treballadors,
en un futur, tindran unes obligacions perd també uns drets
que s’han de protegir, en benefici de tots.

——

- 1
| & Felicitats! No cobres
w menys pel fet de ser dona )

L

Guies per a la incorporacio de 'Educacio per al Desenvolupament a les Activitats Extraescolars



64

Activitat 5

INTRODUCCIO

OBJECTIUS

HABILITATS

DURACIO

DESENVOLUPA-
MENT DE
LACTIVITAT

Guies per a la incorporacio de 'Educacio per al Desenvolupament a les Activitats Extraescolars

JOC D'OCEANS NETS

En un entorn de vida subbmaring, programem un videojoc
el personatge del qual, un animal mari (polp, taurd, etc), ha
d'aconseguir punts “menjant-se” a altres animals mes xicotets
(estrela de mar, cranc, peixet, etc.), mentre esquiva els perills de
la contaminacio existent: bosses de plastic i tetrabrics. La bossa
de plastic aconseguird restar-nos un punt i el tetrabric de llet
provocard la fi de la partida.

- Prendre consciencia que no tota la contaminacid que
produim la veiem directament en el nostre entorn.

- Comprendre fins a on arriben les deixalles que no reciclem,
aixi com les seues consequencies per a la flora i fauna dels
oceans.

- Prendre consciencia de com els diferents habitats poden
dependre entre si i/o afectar-se mutuament, fins i tot si no
sembla que tinguen relacio.

- Moure personatges per la pantalla amb el ratoli

- Moviment aleatori de personatges

- Personatges seguint altres personatges

- Us de variables per a la puntuacio: sumar i restar punts

2-3 sessions de 50 minuts.

Passos:

I. Accedim a Tutorials i obrim ¢l tutorial Joc de persecucio, que
utilitzarem de suport durant l'activitat.

2. Triem un fons mairi.

3. Triem el protagonista (polp) i programem el seu moviment (sem-
pre seguint el punter del ratoli).

4. Triem el menjar (cranc o estrela de mar), el programem perque
cada vegada que el polp (protagonista) toca al cranc (menjar)
sumem un punt, el cranc desapareix un segon i apareix de nou
en un lloc aleatori de la pantalla.

3. Triem el primer malvat, per exemple, una bossa de plastic, i la pro-



Activitat 5

gramem perque de voltes per la pantalla en una direccio aleatdrio,
cada vegada que toque al protagonista ens restard un punt

6. Triem el segon malvat, per exemple, un tetrabric de llet, copiem
el programa de la bossa i el modifiquem perque es

moga més lent que la bossa perd seguint al polp i t#
que quan toc al polp finalitze el joc. e

Exemple Scratch

VARIANTS Jugar amb la granddaria i nombre de personatges, aixi com amb
la velocitat a la qual es mouen per a canviar la dificultat del joc,

- Quants de vosaltres shan trobat plastics o altres deixalles
PREGUNTES PER banyant-vos a la platjia? Li doneu importancia?
A LA REFLEXIO - Creieu que fa 100 anys estaven tan contaminats com arg, ©
pels mateixos motius?

- Creieu que existeix el mateix problema a tot arreu del méon o
en totes les platges d'un mateix pais o regid? Si penseu que
no, de que podria dependre?

- Quins tipus de contaminacié poden patir les mars i oceans i
quins penseu que son les consequencies? Penseu en un parell
que tinguen solucid i en un altre parell que en principi no.

- La contaminacid de les mars i oceans afecta directament a
la seua flora i fauna, penseu que ens afecta directament les
persones tambe? Com?

CONCLUSIONS !En el cicl.c de la vidag, I.es diferents especies i hdb.i’ro’rs. estan
interrelacionats. Els canvis profunds, com la contaminacié, que
afecten a un, afectaran també el conjunt.

En aquesta activitat es promou que els alumnes entenguen
aquesta relacié i consequent responsabilitat, fent una ullada a
una cosa tan llunyana de nosaltres com el fons dels oceans.

Guies per a la incorporacio de 'Educacio per al Desenvolupament a les Activitats Extraescolars 65



ACTIVITOTé
TORNADO: SPIRAL ATTACK

2 L irals tenen un ial. nt rogramar un
|NTRODUCC|O ecs ‘@Sp ails renen una Ccosa especia JUQO a programar unad
espiral emulem un tornado que arrossega el que es creua en el
seu pas: vaques o cases incloses. El temps sha tornat boig.

OBJECTIUS - Reflexionar sobre el que ¢s el canvi climatic i el seu efecte en
els nostres ecosistemes.

- Considerar la importancia dels canvis produits pel canvi
climatic, fins i tot en els casos en els quals no ¢s evident la
relacié causa-efecte.

* Infroduir als  alumnes en I'ambit d'un debat d'actualitaf,
donant-los peu a analitzar i valorar discursos i interessos
contraposats.

HABILITATS - Reforcar I'Us de variables per a canviar langle i la velocitat
dels objectes.
- Utilitzar el lliscador de les variables per a canviar el seu valor
‘en viu'.
- Crear clons, programar-los i eliminar-los.

DURACIO | sessio de 50 minuts.
DESENVOLUPA- I. Creem un nou projecte de Scratch i eliminem l'objecte gat. De
MENT DE la biblioteca d'objectes afegim l'objecte Ball que serda el nostre
LACTIVITAT unic protagonista.

2. Comencem amb la programacié de la pilota situant-la en el
centre de la pantalla (x=0, i=0) i reduint la seua grandaria (per
exemple al 30%). En un bucle per sempre creem un clon de la
pilota i la fem girar uns graus (per exemple 10°).

3. Programem l'activitat de la pilota quan comence com un clon,
simplement amb un bucle per sempre ¢s mourd a 2 passos de
velocitat.

4. Executem i observem que es crea una espiral i com s‘acumulen
els clons en les vores de la pantalla. Afegim un condicional per
a eliminar els clons de les vores.

66 Guies per a la incorporacio de 'Educacio per al Desenvolupament a les Activitats Extraescolars
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Activitat 6

5. Per a fer el joc interactiv creem les variables angle i velocitat
donant-los un valor inicial de 10° i 2 passos respectivament.
Inserim les variables perque les pilotes giren angles graus (en
el programa principal) i es moguen a velocitat passos (en el
programa dels clons). Modifiquem les variables en la pantalla
perque es mostre el lliscador (amb el menu contextual, prémer el
botd de la dreta sobre la variable).

6. Observem que hem creat una espiral amb la qual podem
jugar canviant 'angle i la velocitat a la qual llancem les pilotes
des del centre.

/. Inserim la instruccio segUent vestit dins del bucle per sempre
del programa principal. Observem com ara 'espiral esta formada
per boles de diferents colors.

8. En la pestanya de Vestits inserim diversos objectes que trolbbem
després de realitzar una cerca per Internet o de la mateixa
biblioteca dobjectes de Scratch, per exemple una vaca, un
cavall, una casa, etc. Per a no collapsar I'espiral
d'objectes volants, infroduim diverses pilotes entre
aquests objectes.

Exemple Scratch

VARIANTS Modifiqguem els objectes que volen al voltant del centre de

I'espiral. Podem collocar un fons suau que ambient el tornado.
Resulta molt interessant modificar els valors d'angle i velocitat
per a obtenir diferents tipus d'espirals i/o estreles. Per exemple,
observeu les espirals que es mostren amb valors de 10°, 15°, 297,
30°, 44°, 45°, 59°, 60°, 89°, 90°...
Utilitzant 'extensid del llaopis podem fer que els clons dibuixen
la trajectoria que segueixen des del centre (quan es creen) fins
a la vora de la pantalla (quan s'eliminen). Jugant amb el color
i el gruix del llapis per a cada clon obtenim divertits i colorits
resultats.

- Vosaltres, o algu proxim, heu sigut testimonis d'algun fenomen
meteorologic violent? Quines zones del mon son més proclius
a patir aquest tipus de fendmens?

- En l'activitat, el tornado arrossega amb vagques o cotxes,
opineu que aixd pot succeir de debo? Com ens podem
protegir enfront d'un tornado?

- Heu sentit parlar del canvi climatic? Que creieu que ho provoca?
Coneixeu alguna mesura que sestiga prenent per a frenar-ho?

PREGUNTES PER
A LA REFLEXIO
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- Diven que el canvi climatic és responsable de canvis bruscos en
el clima i d'agreujar fenomens com els tornados, les inundacions
o la sequera. Que penseu? Creieu que hi ha consens entre |a
comunitat cientifica i la poblacid sobre aquest tema?

- Sabeu si aquests canvis drastics en el clima son una novetat
O si, per contrg, ja van succeir fets similars en altres epoques
de la historia? Us sona algun fet rellevant? Creieu que la
situacio ¢s la mateixa ara?

- Heu sentit parlar alguna vegada del negacionisme climatic?
Us sembla raonable o valida aquesta linia de pensament?

- Imagineu maneres pels quals algu puga enriquir-se gracies a
la lluita contra el canvi climatic o al fet que es pare agquesta
lluita. Quan algu defensa una accid com a necessaria i bona
per a tots, perd es beneficia econdmicament d'aquesta accio,
creieu que perd credibilitat el seu discurs? O seria indiferent?

CONCLUSIONS La deteriorcci-é del planeta de ma de.l'home es percep c?lc

moltes formes i afecta a grups molt diferents de poblacié.
Els paisos menys desenvolupats sén moltes vegades els que
s'emporten la pitjor part, perd no sempre. Els tornados, per
exemple, sén un fenomen meteorologic tipic dels EUA, pais
que, no obstant aixd, acaba d’'abandonar I'Acord de Paris
contra el canvi climatic, i en el qual un gran percentatge de
la poblacié no acaba de creure que ens trobem en un estat
d'emergencia climatica.
En aquesta activitat, un simple tornado déna peu a plantejar-
se les multiples maneres en que la contaminacié estd afectant
el planetaq, i també a entendre els diferents posicionaments
que existeixen enfront d’aixo.
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Activitat 7
NEVANT AL MEDITERRANI?

rd p . ? .
INTRODUCCIO De debd ara neva a la platjar 'Em.ule\m. una nevada g la platja
per a posar en relleu que el canvi climatic genera desajustaments
cada vegada mes palpables, aixi com fendmens extrems als quals

no estem acostumats.

OBJECTIUS - Reflexionar sobre el que ¢s el canvi climatic i el seu efecte en
el Planeta.

- Recapacitar sobre la fragilitat d'alguns ecosistemes i la
dificultat o facilitat dels éssers que els habiten per a adaptar-
se al canvi.

- Proposar una xicoteta immersid en la vivencia emocional dels
espais i els paisatges.

HABILITATS - Reforcar Ig creo;io de clons.
- Reforcar I'0s de l'extensio Llapis.
- Assimilar el desplacament en pantalla canviant els valores x
iy de l'eix cartesia.
- Us de nombres aleatoris per a millorar el resultat de 'animacio.

DURACIO I sessio de 50 minuts.
DESENVOLUPA- Passos:
MENT DE I. Dibuixem una esfera blanca (floc de neu) i 'escenari o fons de
LACTIVITAT pantalla amb un degradat de blau fosc a negre per a imitar la
nit.

2. Afegim l'extensio Llapis.

3. En el programa principal netegem la pantalla, ocultem el floc
de neu i en un bucle per sempre creem clons del mateix floc.

4. Quan el floc de neu comenca com a clon el situem en la part
alta de la pantalla (vés a x: nombre a I'atzar entre -220 i 220
y: 170) i deixem que caiga a poc a poc, variant minimament
la seua posicio horitzontal per a simular la caiguda de la neu
(suma nombre a lI'atzar entre -1 i 1 a x).

3. En una primera versiod, eliminem el clon quan esta practicament
tocant la vora inferior de la pantalla (si posicié y < -175). En

Guies per a la incorporacio de 'Educacio per al Desenvolupament a les Activitats Extraescolars
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Activitat 7

VARIANTS

PREGUNTES PER
A LA REFLEXIO

executar el programa observem que una cortina de neu car per
la pantalla i desapareix.

6. Perque la neu s‘acumule en la pantallg, utilitzem la instrucciod
estampa (de lextensio Llapis) si un floc esta tocant el color
blanc abans d'eliminar el clon.

/. Perque la neu no sacumule en xicotets fils i s forme un mantell
mes O menys homogeni, afegim una altra condicio perque la neu
puga emplenar els buits, deixem que un de cada sis flocs de neu
puga contfinuar caient encara que estiga tfocant

el blanc.

Nota: Haurem d’'anar amb ull per a triar un Escenari E 4.
que no tinga color blanc. 15

Exemple Scratch

Podem dibuixar objectes secrets que estiguen ocults perd fer
que la neu es pose sobre ells, fent que aparega la seua silueto,
com si es tractara de I'home invisible. Per a aixd utilitzarem la
instruccio d'aparenca fixa I'efecte transparencia a 100.

- Vosaltres, o algu proxim, heu sigut testimonis d'algun fenomen
meteorologic curids i inesperat, similar al proposat en
I'activitat? Que us ha fet sentir?

- Imagineu que nevar en una platia en la qual mai ho fa es
converteix en una cosa cada vegada mes habitual, quines
consequencies tindria per a vosaltres, personalment? Us
acostumarieu rapidament al canvi?

- Penseu ara en el paisatge, en la flora i fauna que viu en
les costes (dins i fora de I'aigua), i penseu en les persones i
empreses l'activitat de les quals es relaciona amb la costa,
quines consequencies tindria per a tots ells? Sadaptarien
rapidament al canvi?

- Quinesraons penseu que hi ha perque es produisquen agquests
fenomens imprevistos? Coneixeu alguna especie animal o
vegetal que haja desaparegut per no poder adaptar-se als
canvis del clima o del seu entorn?

- A la vostra ciutat o regid, el temps i el paisatge han sigut
sempre iguals? Intenteu recordar canvis que us hagen
comptat vosaltres que hageu percebut vosaltres mateixos.

Guies per a la incorporacio de 'Educacio per al Desenvolupament a les Activitats Extraescolars



Activitat 7

CONCLUSIONS El clima ¢s canviant, perd factors com la contaminacié, el
creixement sense control de la industria i de les ciutats, etc.,
fan que aquests canvis es produisquen cada vegada més
rapid, a vegades, dins d’'una mateixa generacio.
Ladaptacié a les noves condicions en temps record pot
ser més o menys complicada, a vegades impossible. Amb
aquesta activitat, es promou la reflexié sobre com els canvis
en factors externs ambientals, fins i tot si no ho destrueixen,
poden fer desaparéixer el nostre entorn tal qual el coneixem,
i les conseqiencies econdmiques, bioldgiques i sentimentals
que aixd comporta.

Guies per a la incorporacio de 'Educacio per al Desenvolupament a les Activitats Extraescolars
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Activitat 8

INTRODUCCIO

OBJECTIUS

HABILITATS

DURACIO

DESENVOLUPA-
MENT DE
LACTIVITAT

Guies per a la incorporacio de 'Educacio per al Desenvolupament a les Activitats Extraescolars

NO AL MENJAR RAPID,
NO AL MENJAR BROSSA

Programem un joc en el qual som atacats per taques i trossos
de menjar brossa; amb el nostre moviment corporal o amb ¢l
ratoli haurem de netejar les restes de menjar brossa abans que
cobrisquen la pantalla per complet.

- Iniciar-se en la realitat de 'obesitat com a epidemia mundial.

- Reflexionar sobre la diferencia entre salut i estetica, i incidir
en la importancia de la creacio d'habits saludables enfront
de solucions a curt termini.

- Reflexionar sobre les noves formes d'alimentacio lligades a les
noves formes de vida contemporanies.

- Us de diverses variables.

- Aplicacio de I'Us de nombres aleatoris.

- Us de clons.

- Afegir un compte arrere.

- Infroducci¢ a l'extensio Deteccié de video.

2 sessions de 50 minuts.

I. Accedim a un repositori dimatges png (per exemple: freepng.
es) i ens descarreguem alguna de les segUents imatges que
simbolitzen el menjar brossa: hamburguesa, donuts, pizza, hotdog,
galetes, etc. Creem un objecte menjar brossa amb totes les
imatges obtingudes com a Vestits.

2. Creem les variables MaxBrossa, BrossaEnPantalla i Punts.

3. Programem lobjecte menjar brossa perque en principi
no es mostre i inicialitzem les variables (per exemple, assigna
a Maxbrossa el valor 10). En un bucle per sempre, si
BrossaEnPantalla < MaxBrossa e¢s creguen clons de diferents
grandaries, de diferents Vestits i que apareguen en diferents
pOsICionNs.

4. En comencar com a clon, menjar brossa e¢s mostrard i
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augmentard el valor de la variable BrossaEnPantalla, esperara
fins que li toque el punter del ratoli, moment en el qual actualitzara
les variables de Punts (+1) i BrossaEnPantalla (- 1), i eliminara el
clon.

3. En un bloc en parallel creem una variable compteArrere amb
un valor inicial al qual li anem sumant un -1 després d'esperar |
segon. En finalitzar el compte arrere detenim els altres programes
i eliminem els clons.

6. Finalment modifiquem el programa per a fer Us de lextensio
Deteccié de video. Creem la variable dificultat per a limitar la
quantitat de moviment necessaria sobre l'objecte menjar brossa
per a eliminar-lo. Modifiguem la condicio de tocar el punter del
ratoli per una nova condicio en la qual siga el moviment detectat
per la webcam el que elimine gradualment
(instrucci® augmenta l'efecte transparencia en
33) lobjecte menjar brossa.

Exemple Scratch

VARIANTS Podem variar el joc per a, en comptes de mostrar menjar fem,
mostrar taques de petroli sobre un fons mari i tractar sobre la
neteja dels oceans, en concret sobre els abocaments de petroli,
En aquest cas reflexionem sobre 'ODS 14 Vida submarina i
'ODS 7 Energia assequible i no contaminant

- Creieu que mengeu sa? Com definirieu una alimentacio sana?

- On es compra el menjar a les vostres cases? Participeu en la
compra o en la preparacid dels menjars?

- En general, penseu que hui dia les families cuinen molt? O és
mes habitual que es compre menjar precuinat? Dirieu que hui
menjar sa ¢s facil i barat? Per que?

- Per que el menjar brossa agrada tant a la gent? Penseu que
¢s casualitat?

- Quan els vostres majors fan la compra, us fixeu en les etiquetes
dels aliments? Creieu que els ingredients o la procedencia
dels aliments ¢s important?

- Us sonen conceptes com a hort urbd, vegd, producte bio o
producte ecologic?

- Creieu que l'obesitat ¢s una malaltia o només una questio
estetica? Penseu que estar sa i ser atractiu (segons el canon
de bellesa actual més generalitzat) coincideixen? Penseu

PREGUNTES PER
A LA REFLEXIO

Guies per a la incorporacio de 'Educacio per al Desenvolupament a les Activitats Extraescolars
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en malalties i problemes que poden derivar-se de 'obesitat
i duna preocupacid excessiva per aconseguir un Cos
perfecte.

La contaminacié del planeta porta aparellat un mal directe
per als nostres cossos i la nostra salut: la contaminacié dels
oceans passa a nosaltres a través dels peixos que mengem;
I'abus d'insecticides contamina la fruita i verdura dels nostres
plats... A vegades, no obstant aixd, no necessitem factors
externs per a danyar la nostra salut. Els nostres habits de
consum i alimentacié poden ser-nos molt perjudicials: cada
any moren uns 2.8 milions de persones per problemes derivats
de l'obesitat o el sobrepés.

D'una forma divertida, en aquesta activitat ens replantegem
I'acte quotidia de menjar, i reflexionem sobre la importancia
de saber el que ens emportem a la boca i les conseqiencies
reals del menjar rapid, del menjar brossa en el nostre
organisme.

= @ I @ <

Puntos [0




Activitat 9
FOCS ARTIFICIALS

INTRODUCCIO A'qu! nc? i agraden uns bons focs arfificials? Ens convertim en
pirotecnics per un temps per a celebrar que ens hem posat
d'acord i hem aconseguit que els ODS siguen una realitat.

OBJECTIUS . Fomen’rgr la idea que en la unid esta la forca i que els grans
reptes saconsegueixen acostant posicions.
- Potenciar la cerca d'alld que tenim en comu amb els altres,
fins i tot en els casos en els quals aparentment ¢s molt el que
ens separa.

HABILITATS - Eina de dibuix.

- Canvi d'escenaris.

- Us de missatges.

- Us de clons.

- Us d'efectes color i esvair.
- Us de nombres aleatoris.

DURACIO [-2 sessions de 50 minuts.
DESENVOLUPA- Passos:
MENT DE I. Comencem creant [objecte coet amb I'eina de dibuix.
LACTIVITAT 2. Creem un nou Escenari, fent un degradat de negre a blau

fosc (o morat) per a emular la nit. Dibuixem un skyline amb edificis
en negre (rectangles) que en el seu interior tinguen llums (xicotets
rectangles grocs).

3. Programem coet perque aparega per la part inferior de la
pantalla cada vegada que premem el botd esquerre del ratoli i
es llisque fins a la posicid del ratoli, moment en el qual explotarg,
¢s a dir, desapareix i envia el missatge bang (envia a tots
bang). Aquest bang provocard un centelleig en la pantallg,
canviant 0.1 segons a pantalla en blanc i de nou a escenari
principal.

4. Creem ara lobjecte estrela dibuixant simplement un cercle.

Guies per a la incorporacio de 'Educacio per al Desenvolupament a les Activitats Extraescolars
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VARIANTS

PREGUNTES PER
A LA REFLEXIO

CONCLUSIONS
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3. Programem estrela perque en iniciar-se el programa, samague
i cree 300 clons de si mateix (crea una cdpia de jo mateix).

6. En rebre el missatge bang, els clons d'estrela ¢s mouen a
velocitats aleatories en direccions aleatories des del punt on
explota el coet un nombre determinat de passos
esvaint (augmenta l'efecte transparencia en
nombre a I'atzar entre 1 i 3) fins a desaparcixer.

Exemple Scratch

Canviem el programa per a fer que tots els clons de [objecte
estrela canvie de color simultaniament,

Una altra variant ¢s fer que els clons de l'objecte estrela siguen
de colors diferents, obtenint explosions amb punts multicolors.
També podem fer que els clons de lobjecte estrela deixen un
trac que s'esvaisca, imitant 'efecte de la gravetat.

- Creieu que ¢s important que els paisos actuen en unitat
enfront del repte del Desenvolupament Sostenible, el Canvi
climatic, etc.? Per que?

- Quines aliances entre paisos coneixeu? Per a que serveixen?

- Creieu que ¢s facil arribar a aquesta mena d'acords i
mantenir-los? Quins problemes poden apareixer?

- Se us ocorre alguna manera perque els paisos arribaren a
mes acords o aquests anaren mes duradors i forts?

- Dirieu que la celebracid d'un acord ¢s important? En quin
sentit?

No tot sén problemes en I'horitzé. Eventualment les postures
s‘acosten, s'arriba a acords i s‘aconsegueixen objectius.
Celebrar-ho com es mereix i reunir-se en un ambient festiu,
amb factors que apellen a la nostra sensibilitat (la que
compartim per ser humans) com la mosicaq, el color, I'alegria i
el rivre, ajuda a estrényer llacos.

Els focs artificials també. | en aquesta activitat recordem
aixd: el que ens uneix, i el que podem aconseguir si ens
mantenim units.
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BOSCOS FRACTALS

INTRODUCCIO Estructures fractals com el brocoli o @! coral @s} troben en la
naturaleso, tant en la terra com en el mon subbmari.
El nostre objectiu ¢s repoblar els boscos, per a aixd programem la
formacid d'arbres fractals: combinacio pura d'art i matematiques.

OBJECTIUS - Conscienciar-nos sobre la necessitat de mantenir vius els
boscos.
- Incidir en la idea que les aportacions individuals son
igual dimportants que les grans actuacions estatals o
governamentals.
- Desenvolupar la idea de vincle amb la naturalesa.
- Intfroduccid a la presencia de les matematiques en el mon
natural.

HABILITATS - Us de .I”@xfensié Llapis.
-+ Creacio de clons.

- Us de multiples variables.
- Aplicacio visual de la trigonometria en la programacio.

DURACIO | sessio de 50 minuts.
DESENVOLUPA- En aquest projecte el codi que dibuixa un arbre estd basat en
MENT DE un algorisme. Dibuixem en un paper seguint aquests tres Passos:
LACTIVITAT I. Dibuixem una linia recta amb cert gruix (per exemple dues

passades de retolador gros).

2. Sobre aquesta linia dibuixem dues linies més curtes i primes
amb un angle de separacio (una cap a l'esquerra i una altra
cap a la dreta).

3. Ja tenim l'arbre? No, repetim en bucle el pas 2, creant una
estructura complexa amb moltes branques, com un arbre de
debo.

Anem ara a programar-ho.

78 Guies per a la incorporacio de 'Educacio per al Desenvolupament a les Activitats Extraescolars
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4. Creem lobjecte fulla i esborrem lobjecte gat. Lobjecte fulla
serd una pilota verda.

S. Creem les variobles angle, longitud i encogiscFactor.
Desmarquem les variables perque no es mostren en pantalla.

6. Afegim l'extensid Llapis i escrivim el codi de I'algorisme que
realitza el segUent:

a) inicialitzem: esborrem pantalla, pugem el llopis, fixem % de
grandaria, donem valors a les variables (angle = 25, longitud
= 30, encogiscFactor = 0.75), ens colloquem en la part inferior
al centre de la pantalla apuntant cap amunt, fixem el color i
grandaria del llapis, i baixem el llapis;

b) enviem el missatge dibujalinea (dibuixar branca) i esperem:
el llapis es mou longitud passos, canvia de color i es fa una mica
mes fi (grandaria - 1).

c) bucle de 8 iteracions:

cl) senvia el missatge parteRama (divideix branca) i esperem:
girem a la dreta angle graus i es crea un clone de si mateix,
girem a l'esquerra angle graus dues vegades;

c?2) canviem el valor de longitud pel encogiscFactor
(encogiscFactor tindra un valor entre O i 1) multiplicant-los;
c3) enviem el missatge dibujalinea (dibuixar branca) i esperem.
Executem el programa i observem l'arbre que obtenim. Jugar amb
els valors inicials de les diferents variables per a observar com es
dibuixen diferents arbres.

Durant la segona sessi® adaptem aquest projecte perque
cresquen arbres fractals alld on fem clic amb el ratoli:

I. Englobem tot el codi en un bucle per sempre i intfroduim al
principi les instruccions necessaries perque no es dibuixe un arbre
fins que es prema i se solte el botd esquerre del ratoli (espera
fins no ratoli clicat? i esperar fins ratoli clicat?).

2. Com tindrem més d'un arbre, fixem la longitud del tronc a un
valor menor i també el gruix del llapis el fem menor.

3. Finalment, en finalitzar el dibuix d'un arbre, enviem el missatge
cierraTodosLosClones (esborra aquesta copia)

per a eliminar els que hem utilitzat per a dibuixar E
un arbre i poder dibuixar el segUent.  y

Exemple Scratch

VARIANTS Podemos provar les segUents variants:
I. Angles aleatoris: canviem l'assignacid de la variable angle de
manera que cada vegada que executem el programa assigne
aleatérioment un valor entre 10° 7 45°.

Guies per a la incorporacio de 'Educacio per al Desenvolupament a les Activitats Extraescolars
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2. Arbres amb ramificacions de diferents angles: inserim en el
bucle de generacio de branques 'assignacid de valors aleatoris
(entre 10°1 45°) a la variable angle, entre ¢l missatge divideix
branca i ¢l missatge dibuixa branca.

- Heu participat alguna vegada en la reforestacid d'un bosc
o parc? Com us ha fet sentir? Heu tornat alguna vegada @
comprovar l'evolucid del vostre arbre o planta?

- Per que creus que ¢s important l'existencia de boscos? Que
ens aporten?

- Per que es pot voler destruir un bosc intencionadament?

- Hi ha zones verdes prop de la vostra casa? Quines coses
bones, o dolentes, t¢ tindre arbres i vegetacio en la zona en
la qual viviu i jugueu?

- Les matematiques no sén un invent de 'home. Lordre i 'harmo-
nia que veiem en molts elements de la naturalesa sén produc-
te d'equacions matematiques, no de latzar. Una fractal, per
exemple, ¢s un objecte geometric l'estructura o el disseny del
qual basic es repeteix en diferents escales, fins a linfinit. Penseu
en elements naturals que reproduisquen aquest sistema.

PREGUNTES PER
A LA REFLEXIO

CONCLUSIONS Extraccié de CO, de I'atmosfera, habitat de milers d'éssers
vius, reduccié de la contaminacié... els boscos i les zones
verdes son necessaris per a la salut del planetaq, fan la nostra
vida millor i el nostre mén més habitable.

En aquesta activitat ens convertim en agents actius del
canvi climatic i aprenem que amb les nostres accions, encara
que siguen un gra d'arena, podem canviar el curs de la
naturalesa. Per a malament, perd també per a bé.

AWy,
S
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FLOCS DE NEU

- ’ % . | Vi
INTRODUCCIO Lescqlfomenf global ¢s una omgnoco Quan els nostres avis
eren joves era normal que a lhivern nevara en tota la zona
del Mediterrani. Deixarem de veure-ho per sempre? Combinant
matematiques i creativitat, programarem la creacio de flocs de

neu.

OBJECTIUS - Conscienciar-nos sobre l'evidencia del canvi climatic.
- Desenvolupar la idea de vincle amb la naturalesa.
Intfroduccid a la presencia de les matematiques en el mén
natural.

HABILITATS - Us de .I”@xfensié Llapis.
- Creacio de clons.

- Us de multiples variables.
- Aplicacio visual de la trigonometria en la programacio.
- Intfroduccid al concepte de simetria amb les matematiques.

DURACIO | sessio de 50 minuts.
DESENVOLUPA- En executar aquest projecte apareixera un floc de neu en la
MENT DE pantalla. Cada floc de neu ¢s una mica com un arbre fractal
LACTIVITAT amb sis ramificacions. Utilitzant nombres aleatoris per a les

longituds i angles podrem obtenir una varietat illimitada de
formes Uniques, com ocorre en la naturalesa.

I. Floc de neu senzill

Per a entendre com aquest projecte utilitza les idees dels arbres
fractals (activitat Boscos fractals) comencem per crear un floc
de neu senzill i no aleatori. Per a aixd creem un objecte en
blanc, posem ¢l fons de color negre (el floc de neu es dibuixara
en blanc), i creem les variables angle, longitud, nivells, simetria i
angle de simetria.

El programa inicialitza la variable simetria, per exemple a 6,
el color del llapis a blanc i la grandaria a |. Baixem el llapis

Guies per a la incorporacio de 'Educacio per al Desenvolupament a les Activitats Extraescolars
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VARIANTS
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una vegada ens posicionem en el centre de la pantalla i fixem
'angle de simetria a 360 dividit per la simetria (6). En un bucle
de simetria- 1 repeticions creem clons girant 'angle de simetria.
Finalment fixem la longitud a 100 i enviem el missatge dibuixa
nivell.

En rebre dibuixa nivell fem que ¢l llapis ¢s moga longitud passos.
Executem el programa i comprovem que realitza una estrela de
simetria linies. En el nostre exemple una estrela de 6 linies de 100
passos separades 60° entre si (360/6).

2. Floc de neu com a arbre fractal

Ara fixem la variable nivells a 4, longitud o 20 i substituim enviar
missatge dibuixa nivell per un bucle que es repeteix nivells de
vegades en el qual fixem angle a 15° i enviem dibuixa nivell.
En rebre dibuixa nivell li afegim instruccions perque dibuixe
dues ramificacions simetriques d'angle angles (nota: es gira cap
a un costat, cal crear un clon i girar dues vegades cap al costat
conftrari).

Executem el projecte i obtenim un floc de neu que segueix
I'estructura que vam veure en arbres fractals.

3. Flocs de neu amb estructures Uniques i diferents.

Consisteix a afegir valors aleatoris a les variables longitud i
angle. En concret longitud tindra uns valors entre 30 i 150, i
angle entre 140° i 180°.

Executa el projecte tantes vegades com vulgues i observards
com es dibuixen diferents flocs de neu.

Nota: a causa de la complexitat matematica d'aquest projecte
saconsella  mirar  els
exemples de Scratch,
copiar el codi i realitzar
I'esforc a entendre-ho.

Exemples Scratch

I. Flocs de neu de costats desiguals: fem que la variable
canvie de valors a cada iteracio (dins del bucle nivells), ¢s a
dir, infroduim la instruccio assigna a longitud el valor nombre
aleatori entre 30 i 150 dins del bucle.

2. Dibuixar flocs de neu on premem amb el ratoli. Per a aixd,
englobem tot el codi en un bucle per sempre i intfroduim al
principi les instruccions necessaries perque no es dibuixe un floc
fins que es prema i se solte el botd esquerre del ratoli (espera
fins no ratoli clicat? i espera fins ratoli clicat?). Com tindrem
mes dun floc, fixem la longitud del tronc a un valor menor.
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Finalment, en finalitzar el dibuix d'un arbre, enviem el missatge
eliminarTodosClones (tancar tots els clons) per a eliminar els
que hem utilitzat per a dibuixar un floc i poder dibuixar el segient.

- Heu vist nevar alguna vegada a la vostra ciutat o regio? Us
han parlat els vostres majors alguna vegada del temps que
feia quan ells i elles eren xicotets? Creieu que ha canviat
molt?

- Quines consequencies economiques penseu que t¢ que el
clima canvie en una regid? | de tipus social o relatives a la
manera de viure?

- Creieu que els habitatges i infraestructures de la vostra ciutat
0 regid estan preparades per a grans pluges o nevades?
Que passa normalment quan succeeixen?

- Que passaria si deixara de nevar?

- Heu vist un floc de neu amb una lupa o microscopi? Son tots
iguals? A que us recorda el seu disseny?

PREGUNTES PER
A LA REFLEXIO

CONCLUSIONS En el curs de la historia el clima ha anat canviant, perd
el canvi climatic accelera tant aquest procés que la ni
la naturalesa ni 'home poden adaptar-se amb facilitat. A
vegades no ¢s qUestié d’adaptar-se, perque es produeix un
mal irreparable. Lescalfament global ha provocat que la neu
siga un mer record en moltes zones del mén.
En aquesta activitat juguem a fer un salt enrere en el temps
i, utilitzant les matematiques i la nostra creativitat, reproduim
una gran nevada, esperant que encara ens queden algunes
reals per veure.

Guies per a la incorporacio de 'Educacio per al Desenvolupament a les Activitats Extraescolars
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INTRODUCCIO

OBJECTIUS

HABILITATS

DURACIO

DESENVOLUPA-
MENT DE
LACTIVITAT
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BATUCADA

Una bona batucada no pot faltar en les manifestacions festives.
Quin assoliment de I'agenda ODS volem celebrar? Programem
una batucada gracies als 18 diferents tipus de persecucio que
tenim en Scratch. Cada pogramador podrd demostrar el seu
sentit del ritme.

- Incidir en la idea d'unid® com a ferramenta necessaria per a
aconseguir grans assoliments.

- Reflexionar sobre la musica com a llenguatge universal i
instruments d'acostament entre les persones.

- Desenvolupar el nostre sentit del ritme i la nostra activitat.

- Intfroduccid a la muisica electronica com a alternativa als
instruments tradicionals.

- Us de I'extensio Masica.

- Us de l'eina de dibuix.

- Creacié d'un bloc o instruccié nova.

- Preguntar a l'usuari i processar la seua resposta.
- Us de bucles i condicionals.

- Us de tots els instruments de percussio.

- Instruccions relatives a les cadenes de caracters.

2 sessions de 50 minuts.

En executar el projecte, hem d'escriure una paraula o frase per
sequenciar-la amb la percussio. El codi converteix cada lletra en
un so diferent i toca la paraula i la frase una vegada darrere
I'altra.

I. Pintem un fons de pantalla amb un color solid. Creem les
variables compte i paraules. Creem un bloc nou que sanomenen
toca percussié i al qual li passarem una lletra com a parametre.
2.Comencem a codificar preguntant a l'usuari que escriga alguna
cosa i enviant les lletres una a una al bloc toca percussio. Per
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a aixo, cal explicar les cadenes de caracters i les instruccions
per extraure les lletres de forma individual (llargada de.. i lletra..
de..).

3. Convertim lletres en tambors: canviem el codi per a associar
cada lletra a un so de percussio determinat. Cal fer un ajust
perque Scratch t¢ 18 sons de percussio i l'alfabet t¢ 27 lletres
pel que algun so estard associat a dues lletres. Espais i altres
signes crearan xicotetes pauses. lgualment no es diferenciara
entre majuscules i minuscules.

4. Crearem les seguents variables: alfabet comptaAlfabet,
percussioEscollida, nombrePercussio.

3. Perque el projecte semble més interessant, dibuixem un
cercle amb 18 tambors de diferents colors, un per cada so de
percussid. Cada tambor canviard de color cada volta que el
seu so associat sone. El missatge dibujaTambores
(dibuixa tambors) sencarregard de tot qixo.
Necessitarem crear la variable tamborlD.

Exemple Scratch

VARIANTS Ser capacos de crear una sequencia que controla alguna cosa
¢s molt util. Podriem adaptar aquesta idea per fer un piano
automatic, anecs cantants, © un robot que seguisca un programa
en la forma de sequencies de lletres.

- La gent celebra victories, celebrem acords tambe? Penseu
raons per les quals els segons haurien de meréixer més cele-
bracions que les primeres.

- Creieu que els xiquets arriben a acords més facilment que els
adults? Per que?

- Quines maneres coneixeu de celebrar la consecucid d'una
cosa important? La musica sol estar present en elles? Per que?

- Sabeu que ¢s una batucada i d'on és originari aquest tipus
de musica? Per que dirieu que ¢és apropiada per celebrar
alguna cosa? Penseu que el sentiment que genera la musica
en la gent depén de sili és propera culturalment?

- Penseu que la musica ¢s un llenguatge que pot ensenyar-se
i aprendre’s, © que mes bé ¢s un senfiment que portem dins
de forma natural?

PREGUNTES PER
A LA REFLEXIO
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CONCLUSIONS Es divu que la musica ¢s el llenguatge universal. Tant si saps

parlar-ho com si no, la musica ens parla a tots per igual. Per
aixd ¢s un bon mitjd per a celebrar el que ens uneix i els
assoliments que aconseguim per mitjd d’aliances.
Aquesta activitat apel la a desenvoluparla nostra creativitat
i, a través de la musica, ens ajuda a transmetre els nostres
sentiments i visié del mén. També ens acosta a I'electronica
com a instrument musical i ens permet crear aci la nostra
propia alianca: la percussié (origen de la musica, a tot el
mén) unida a la programacié informatica (llenguatge del
futur, a tot arreuv).

=111 objetivos de desarroll
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HIMNE DE LALEGRIA

INTRODUCCIO Quina millor manera de celebrar les aliances entre les civilitzacions
que fer sonar [Himne de l'alegria? Mentre sona canviarem els
fons amb imatges esperancadores del planeta Terra: anem a
dirigir el nostre propi videoclipl

OBJECTIUS - Fomentar el concepte d'acord com a ferramenta necessaria
de convivencia i instrument per aconseguir ¢l que no podem
aconsequir en solitari.

- Reflexionar sobre la musica com llenguatge universal i
instrument d'apropament entre les persones.

- Desenvolupar el nostre sentit del ritme i la nostra creativitat.

- Desenvolupar ['Us del llenguatge musical, introduint la sincronia
i harmonia entres diferents veus.

HABILITATS . Ex’rgnsio Musica: fixar instrument, tempo i fer sonar les notes
musicals.
- Enviar i rebre missatges.
- Canviar la imatge de fons en rebre missatges.

DURACIO | sessio de 50 minuts.
DESENVOLUPA- Per comencar aquesta activitat presentem I'Himne de I'alegria
MENT DE a l'alumnat projectant un video, escoltant-lo o fins i tot cantant
LACTIVITAT les notes.

I. Busquem la partitura en musescore (https://musescore.com/
sheetmusic?text=himno%20alegria) i escollim una de les versions.
2. Busquem imatges boniques de paisatges naturals de la Terrg,
imatges que ens donen tranquillitat.

3. Una volta en Scratch, activem l'extensid Musica per obtenir el
conjunt dinstruccions necessaries.

4. Estructurem el projecte de manera que el programa inicial
realitza les configuracions basiques (instrument i tempo a utilitzar)
i envia els missatges frase 1, frase2, frase3, frase4, esperant que
sexecuten, per finalment detenir tot ¢l codi.
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VARIANTS

PREGUNTES PER
A LA REFLEXIO

CONCLUSIONS
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3. En rebre el missatge frase | sonard la primera frase de 'himne
amb una imatge de fons, i qixi amb la resta de -
frases de I'himne canviant la imatge de fons en E" E
cada una de les frases. ’

==

Exemple Scratch

En musescore trobem diferents versions de I'himne. Podem provar
diferents versions, fins i tot versions a diferents veus: a dos veus,
programant melodia i acompanyament per a piano (per exemple),
o inclos a quatre veus, per soprano, alt, fenor i bariton  (https://
musescore.com/user/4283/scores/ 1 3966). Cada una de les veus
que anem incloent la fard sonar un personatge novu.

- Heu sentit abans aquesta composicio musical? Sabeu el que
representa?

- Que ¢s un himne? Quina forca penseu que s genera quan
un grup de gent canta un himne? Fs com cantar una cancod
normal o t¢é alguna cosa despecial?

- Creieu que s'aconseguixen millors coses fent-les individualment
o en grup? Que diferencia les dues maneres de treballar?

- S6n els acords importants per a viure en societat? Per que?

- Imagineu una molt bona idea per millorar el planeta, tindreu
la mateixa forma o importancia si sorgix d'una sola persona,
O un xicotet grup de persones, que si ¢s fruit d'un acord entre
molta gent? Per que?

La unié fa la forgcaq, i, com més representats en sentim en
un acord, com més sensibilitats i interessos es respecten en
arribar a una conclusié, més forca tindra aquell i més se'ns
representara.

Perd arribar a acords, oblidar els mateixos interessos per
deixar espai als interessos de la resta, és un repte. Fomentar
el sentiment d'unié entre les persones i posar 'accent en alld
que tenim en comy, ¢és clau per a la convivencia i per a la
proteccié del nostre planeta.

En aquesta activitat, desenvolupem el nostre llenguatge
musical per fer honra i celebrar aquesta germanor.
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Actividad ] 4

JOC GUERRA DE CERCLES:
ENERGIES RENOVABLES VS. FOSSILS

INTRODUCCIO Amb el ratoli movem al nostre cercle (o c?rcle jugodor) de
manera que va recollectant cercles amb el simbol d'alguna de
les energies renovables (a eleccid del programador) i evitant
els cercles amb el simbol d'energies fossils. Els cercles d'energies
renovables sumen un punt i els d'energies fossils resten tres punts.
El joc el guanyem en sumar 20 punts o perdem amb -20 punts.
Amb la programacié d'aquest joc treballem 'ODS 7 Energia
assequible i no contaminant.

-R itar re la multiplicitat fonts d'energi
OBJECTIUS @.copoc .o sobre o u. o) cy o“ de fonts d'energia que
existeixen i les consequencies d'utilitzar les unes o les altres.
- Roonar sobre la relacid entre tecnologia i naturalesa.
- Iniciar-se en el concepte de mal collateral.

HABILITATS . Q@ocio i eliminacio gle clons.
- Us de la programacio en parallel.
- Utilitzar un comptador de temps.
- Programacio de clons amb diferent comportament.

DURACIO 2 sessions de 50 minuts.
DESENVOLUPA- En aquest joc a mes de programar hem de dissenyar els diferents
MENT DE clements del joc, els tres cercles: el cercle renovable sumen |
LACTIVITAT pount, el cercle fossil resten 3 punts, i el cercle jugador (manejat
per l'usuari amb el ratoli).
Passos:

Disseny d'objectes

[. Eliminem lobjecte gat de Scratch i creem un nou objecte a
partir de I'eina de dibuix. En la pestanya Disfresses seleccionem
I'eina cercle i color solid per a dibuixar al cercle jugador.

fgo Guies per a la incorporacio de 'Educacio per al Desenvolupament a les Activitats Extraescolars
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2. Una vegada creat el cercle jugador, el dupliquem dues
vegades canviant cada vegada el color del cercle per a obtenir
el cercle fossil (roig) i el cercle renovable (verd). | afegim a
linterior del cercle renovable el logo d'una energia renovable
i ¢l logo d'una energia fossil en el cercle fossil.

Cercle jugador

3. Programem el cercle jugador perque seguisca al ratoli per la
pantalla sempre.

Cercle renovable

4. Programarem el cercle renovable perque es moga en direccio
aleatoria, per a aixd dins d'un bucle per sempre i després de la
instrucci® apuntar en direccié nimero a I'atzar entre -180 i
180 incloem un bucle de 25 repeticions perque el cercle avance
i rebot si ftoca una vora.

5. Afegim la instruccio crear clon de mi mateix al final de l'interior
del bucle per sempre. Els clons hauran de tindre un color una
cosa degradada respecte al cercle original (instruccio donar
a aquest efecte esvair el valor 50). Fem que el clon camine
300 passos cap al jugador (repetir 300 vegades, apuntar cap
a jugador, moure 1 passos). Després d'aqueixos 300 passos
climinem el clon (eliminar aquest clon).

6. Finalment, dins del bucle de 300 passos, inserim la condicid per
la qual si es toquen el jugador i un clon amic, se suma un punt, s
toca un so i el clon desapareix (eliminar aquest clon).

Cercle fossil

/. Com la programacid del cercle fossil ¢s molt similar a la del
cercle renovable, la copiarem, per a aixd: punxem sobre els
dos blocs de codi (un darrere l'altre) del cercle renovable, els
arrosseguem sobre el cercle fossil i els soltem.

8. Ajustem el bloc en comencar com a clon del cercle fossil
perque reste tres punts (canviar Puntuacio per -3) i perque sone
un so diferent.

Punts i temps

Q. Afegim en el bloc principal del cercle jugador el valor inicial de
la variable punts (donar a punts el valor 0) i dos condicionants
per a determinar si ganes (si *punts > 20) o perds la partida
(si *punts < -20), mostrant un pensament de victdria o derrota
abans de detenir el programa.

10. Per a afegir un crondmetre, també en el bloc principal
del cercle jugador, afegim a linici la instruccid

reiniciar crondmetre i dins del bucle, al final, E E
donar a temps el valor crondmetre.

Exemple Scratch Eﬁ- i
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VARIANTS Treballar TODS 11 Ciutats sostenibles, canviant icones d'energies
per cercles bicicletes i cercles cotxes.

- Quantes fonts d'energia coneixeu? Coneixeu alguna que
sutilitzara en el passat perd ja shaja perdut?

- Una llei basica de les ciencies naturals estableix que 'ener-
gia no es crea ni es destrueix, nomeés es transforma. Significa
qixd que l'energia ¢s inesgotable i podem gastar tanta com
vulguem?

- Quina ¢s la diferencia entre energies fossils i renovables?
Quines consequencies t¢ per al planeta ['Us de les unes o les
altres?

- Creieu que I'Us d'energies renovables té alguna consequen-
cia negativa? Que passaria si deixarem de consumir carbo,
gas o petroli?

- Teniu a casa algun aparell que funcione amb energia reno-
vable?

- Creieu que en el futur totes les energies seran ‘netes’?

PREGUNTES PER
A LA REFLEXIO

CONCLUSIONS El's cvcm(,fos en la ciencia no de'ixen d.c n?illorcr els sistemes

d’obtencié o aprofitament de I'energia i de trobar noves
maneres d’'obtenir-la. La data de caducitat dels combustibles
solids, i una major conciliacié sobre el futur del planetq, fan
que, per fortuna, aqueixa investigacié es torne feia sistemes
nets com el sol i el vent.
En aquesta activitat reflexionem sobre la provisi¢ d'una
cosa tan basica en les nostres vides actuals com I'energia
i, per tant, sobre el nostre paper i responsabilitat en la cura
del planeta.
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LABERINT IGUALTAT DE GENERE

INTRODUCCIO Per a aconseguir laigualtat de genere hem de recorrer un cami ple
de perills: la igualtat de sou, el desequilibri en la responsabilitat
de la crianca, la conciliacio familiar, la violencia de genere, etc.
En el joc proposat haurem d'esquivar representacions de tots
aquests mals per a aconseguir-la.

OBJECTIUS - |dentificar la violencia de genere com un tipus especific
d'agressid contra un grup social i reflexionar sobre les seues
causes.

- Conscienciar sobre la necessitat d'educar i visibilitzar el
problema, aixi com sobre la necessitat de denunciar.
- Treballar el sentiment d'empatia.

- Treballar amb 'eina de dibuix.
HABILITATS - Moviment d'un objecte amb les fletxes de direccid del teclat.
- Programacio en paralel.
- Mostrar i amagar objectes.
- Us extensiu de nomeros a l'atzar.
- Especial atenci¢ al disseny de jocs.
- Crear parets (objecte laberint) que altres objectes no
puguen travessar.
- Us de missatges.

DURACIO 6 sessions de 50 minuts.
DESENVOLUPA- Abans de comencar a dissenyar i programar el joc fem reflexionar
MENT DE a la classe sobre situacions en les quals es manifesta una
LACTIVITAT desigualtat de genere, per exemple: les dones cobren menys

diners pel mateix treball (diners), la crianca de bebes (bibero,
bolguer), la cura dels majors (bolquer), la neteja de la casa
(casa), cuinar...

Passos:

Jugador

I. Eliminem l'objecte gat Scratch i, per al nostre jugador, afegim
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un objecte a partir de la biblioteca dobjectes. També podem buscar un objecte en
alguna biblioteca o repositori gratuit dimatges png perque siga el nostre jugador.
Important: per a major jugabilitat, el nostre jugador haurd de tindre una forma compacta,
ben quadrada o circular, per a evitar que part del cos del jugador es quede enganxat
en alguna paret del laberint.
2. Programem el nostre jugador perque es moga amb les fletxes de direccid del teclat. El
bloc de codi serd un bucle per sempre que incloga quatre condicionals de l'estil:
si tecla fletxa a dalt pressionada? llavors apuntar en direccié O moure S passos
Aixi per a les quatre fletxes canviant la condicio i la direccio a la qual apunten.
Simbol igualtat de genere
3. Busquem el simbol digualtat de genere en format png, per a aixd en el cercador
escrivim ODS igualtat de genere filetype:png. Si fora necessari realitzem una mica
d'edicio dimatge digital amb el programa GIMP perque quede uUnicament el simbol
sense el fons.
4. Programem igualtat (simbol igualtat de genere) perque comptabilitze els punts, vaja
a una posicid aleatoria de la pantalla i espere fins que li toque el jugador (esperar
fins que tocant jugador?), moment en el qual suma 10 punts i faca sonar un so de la
biblioteca.
Violencia de genere
3. La violencia de genere representada per una imatge que simbolitze la mort ¢és el segUent
objecte que afegirem al nostre laberint i que |i direm violencia. De nou busquem en algun
repositori dimatges png la que desitgem per al nostre objecte violencia.
6. Programarem dos blocs de codi per a violencia: un bloc controla quan apareix i
desapareix de la pantallg, i l'altre bloc controla la seua accid en el joc.
6.1. Programarem com a violencia apareix en qualsevol punt de la pantalla: al principi
violencia estad amagada entre 5 i 10 segons (esperar numero a l'atzar entre 5Si 10
segons), va a un punt aleatori de la pantalla, es mostra entre 3 i 6 segons (esperar
numero a l'atzar entre 3 i 6 segons) i volta a comencar (samaga enfre 51 10 segons, va
a un punt aleatori... ).
6.2. En parallel sexecuta un altre bloc en el qual violencia persegueix al jugador: de nou,
al principi estad amagada, fixem I'estil de rotacio esquerra-dreta, en un bucle per sempre,
apunta cap a jugador, es mou lenta (moure 1 passos) i si toca al jugador finalitza el joc
(detindre tots).
Escenari: laberint
/. Posarem musica de fons, per a aixd en IEscenari afegim en un bucle per sempre la
instruccio toca el so Xylo1 fins que acabe, podem triar qualsevol altre so de Bucles o
Repeticié de la biblioteca de Sons.
8. Afegim l'objecte laberint mitjiancant I'eina de dibuix. La manera més senzilla és dibuixar
un rectangle sense farcit que s'ajuste a la grandaria total de la pantalla Scratch i afegir
en horitzontal i vertical les linies gruixudes que componen les parets del laberint.

- No dibuixem el laberint sobre el fons de Escenari. El laberint ¢s un objecte.

- Es molt important que les parets del laberint tinguen 90° entre si.

- Cal deixar suficient espai en els corredors del laberint perque es puguen creuar dos

objectes (jugador i objectes que dificulten la igualtat de genere).
- El laberint ha de tindre flow, amb illes en el centre per a girar al voltant i que el jugador
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puga escapar dels enemics.
- Fem zoom en les unions de les linies per a comprovar si sén netes: si hi ha protuberancies,
les esborrem.
- Dissenyar diverses Disfresses, diversos laberints per a provar la jugabilitat de diferents

espais.
9. La programacio de l'objecte laberint ¢s molt senzillo: en pressionar la bandera verda,
anara x: 0i: 0.
El jugador no pot traspassar parets
10. Per a evitar que el jugador traspasse parets, en el seu codi, dins de cadascun dels
condicionals que permeten que es moga amb les fletxes de direccio, afegim la condicio si
tocant laberint? llavors moure -5 passos.
Fs a dir, si poremem la tecla fletxa a la dreta, el jugador avanca S passos a la dreta, ara
be¢, si en S 0 menys passos hi ha una paret del laberint, llavors el jugador retrocedeix 5
passos. AQuestes instruccions sexecuten tan rdpidament que percebem que el jugador no
pot travessar les parets del laberint.
Objectes que representen desigualtats de genere: diners, casa, bolquer, biberé.
I 1. Busquem dibuixos png que representen aquests simbols i els descarreguem en el nostre
ordinador.
| 2. La programacid d'aquests objectes ¢s exactament igual, per la qual cosa programem
un i ho dupliquem canviant-li la seua disfressa i realitzant una xicoteta modificacio en
el codi. Afegim diners i fixem la seua grandaria (en percentatge) de manera que en el
corredor mes estret del laberint puguen creuar-se sense que es toquen jugador i diners,
el posicionem en algun lloc del laberint apuntant cap a la direccidé per la qual volem que
comence a caminar.
3. Quant al seu comportament, aquests objectes es mouran pegats a les parets del
laberint. Per sempre diners ¢s moura S passos i quan xoque amb una paret del laberint o
bé girard a la dreta o bé girard a l'esquerra. Aixd ho realitzard aleatorioment: si nOmero
aleatori entre 1 i 2 = | llavors girar dreta 90 graus si no girar esquerra 90 graus.
Finalment si toca al jugador finalitza la partida.
I 4. Per als altres objectes (casa, bolquer, biberé) modificarem el codi
perque a linici de la partida es troben en diferents llocs del laberint i E _' E

apunten a direccions diferents cap a les quals tiraran a caminar. =
Exemple Scratch E
VARIANTS Realitzar el Laberint ecologic identificant que dificulta la

sostenibilitat ecoldgica i que provoca la contaminacio.
Realitzar el Laberint del reciclatge.
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PREGUNTES PER
A LA REFLEXIO

CONCLUSIONS
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- A certes edats, existeix la tendencia a considerar a l'altre
sexe com ‘Ienemic”. D'on penseu que ve aqueixa hostilitat?
Quines consequencies té veure a un altre grup social com a
enemic?

- Agqueix enfrontament es manté en ledat adulta? Intenteu
identificar factors de la vida quotidiana (en els costums, en
les pellicules o videos musicals, en la publicitat, etc.) que
afavorisquen que homes i dones es percelbben com a grups
diferents i oposats.

- En quines coses es manifesta la discriminacié contra les
dones?

- Com penseu que es combat la violencia de genere? Creieu
que aquest tipus de violencia o discriminacid es realitza
sempre des dels homes cap a les dones? Una dona pot ser
masclista?

- Nomeneu altres collectius o grups socials que també
patisquen algun tipus de discriminacié o tracte desigual pel
fet de ser com son.

Cada dia, milions de dones pateixen algun tipus de
discriminacié o violencia, pel simple fet de ser dona.
Desgraciadament, aquestes xifres no es redueixen amb el
pas del temps, o el fan massa a poc a poc. Desgraciadament
també¢, no es tracta d'un problema limitat a determinats
condicionants: regié del mén, nivell socioecondmic, nivell
educativ, o grup social dels implicats. Qualsevol dona pot
ser victima i el perill pot vindre de qualsevol part.

Perd una vegada més, en la unié estd la forgca. Reconéixer-
se com a grup i assumir el valor propi ens dona poder i
visibilitat per a defensar els nostres drets. Aquesta activitat
ens ajuda a aixo.
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